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Tutti i giochi più caldi 
dalla fiera più grande 
del mondo 


# Nintendo @ 


psn La nuova con 


Dreamcast PlayStation 2 si 
Tomb Raider 40 Gran Turismo 2 ® n Evil SU 
N64 e‘fame Boy ® 40 Winks altro pid È @ 


Uno sparatutto | Toni 
che ci catapul- | i Li (ul 

terà in azioni 30° FS Ur. SOFSEE ti 
mozzafiato! È LErtO.cHENi0 


Un sacco di poster gratis da rita- 
gliare e appendere alla parete! 


[-dinosauri ci attac- © 
cano? Prepariamoci a 7... 


un combattimento 
selvaggio! 


Incontriamo il gioco che lo 
ha steso! 


‘spietati e crudeli 
ci attendono! 


Ii UE | iz 


WWF ATTITO 


È di ritorno il gioco di i 


rse più veloce e 
uristico della storia 


SERVIZIO SEGRETI 
PROVE 

POSTA ..... 
PROSSIMO MESE 


PC E DREAMCAST 


Affamati di notizie? 
Eccole! Games Master 
garantisce ogni mese 


Storie le ultime e più 
ama a ne scottanti novità 
bruciarsi le I\ del mondo dei 
dita... \ N è videogiochi! 
Sediamoci, 
ì ai Z rilassiamoci e 
—= xe / godiamoci 
le pagine 
che 
\ i seguono... 


ES. UNA FIERA ALLA GRANDE 


E INFORMAZIONI INTERGALATTICHE E TITOLI TITANICI By LOS ANGELES Bu MUSICA PER LE NOSTRE ORECCHIE! 


filmato di Final 


ale 


industria dei videogiochi sta per Electronics Entertainment un'enorme riproduzione in grandezza incontri e uno spe 


inno l'evento ha avuto naturale del Podracer di Anak Fantasy 8 proie a intro e riprese in 
polata Los dles, in un Skywalker nel nuovo film di Guerre quantità a beneficio di chi fosse 
gni delle dimensioni di Stellari con un gigantesco logi rimasto indsetro. Lo stand di Gran 
e spettacolare. di calcio! A fare da star nella Nintendo sullo sfondo. A sud delk Turismo 2 presentava ai lati auto da 
fiera sono state ovviamente Sony stand, Donkey Kong 64 campeggiava corsa in grandezza naturale: c'era una 
Tutti i più importanti produttori di giochi Nintendo e Sega, i cui stand, più sui lati di una mini-montagna eretta per coda colossale di gente che sperava di 
spendono miliardi _ meno delle stesse dimensioni l'occasione, mentre il vasto ingresso di poter provare il gioco e mettere le 
per creare colo: . una cavema conduceva i visitatori mani su un cappellino con i logo di 
€ enorme West lungo una sene di modelli in grandezza Gran Turismo, Sega ha piazzato un bel 


nei qual Hall, uno dei cinque giganteschi naturale di Yoda, Jar Jar Binks, Watto colpo, realizzando lo stand pai 
esposti i giochi con fi saloni occupati dall'espos e Darth Maul, prima di sboccare nella accessibile e divertente di tutta 
i quali c stand aveva le dimension central rs, un'ampia are l'esposizione. La quantità incredibile di 


entusiasmeremo 


un campo da calcio e ognuna dedicata esclusivamente a Star sentati, ben 43, era tale da 


e grandi case ha Episode 1 Racer. Lo stand di Sony era troncare sul nascere qualsiasi 

; mo. Tutto ciò TW ato uno stile distintivo. Lo il massimo del lusso. | percors chiacchiera a proposito di un preteso 

si chiama E3, che stand di Nintendo presentava conducevano all'intemo di sale per fallimento del Dreamcast. Tutt'altro: la 
Ra 

tl terrificante Darth N >> Pokemon unadellestar 


Maul reggeva lo Lu la cosa Pa ni dello spettacolo. Per chi volesse 
lenire grade del mondo.»e fare un salto all'E3 dell'anno 
Pare vada pazzo per il RIERER ri LO prossimo... spiacenti, è solo per 
Nintendo 64. pi addetti ai lavori. 


giochi pi 


l'anno 


li 

A Molti degli espositori hanno speso un 
sacco di soldi per mandare in giro 
personaggi addobbati con camuffamenti 
elaboratissimi e abbastanza ridicoli. A qual 
gioco fasano mul puibichà questi tizi? 


A | presenti potevano partecipare a sfide x «Le più grandi case produttrici di giochi 
in Podracer con magliette in palio. per PC avevano piazzato dappertutto stand 
<LL'imponente area dedicata da Nintendo a dedicati ai loro prodotti. Allo stand di Sierra 
o Ì } Star Wars Racer era adornata da riproduzioni le imitazioni di Half-Life si sprecavano. 
dl in cera di alcuni degli eroi del nuovo film. 


CAST EVANIA RESURRECTION: 


L'EPICA STORIA DI VAMPIRI CONTINUA A MORDERE 


sure cune cene ce a em 


hiaduro di 
Tang 


è nvelato 


re proprio k 
co e indigest 
dedicheremo un ci facimento di Thrill 
speciale il prc 
i dettagli 


amminamo 


Jella fiera S| A La pia Medusa si avvia al suo posto nel ! 

3 | coro della chiesa. | 

cuni increx «Stiamo lontani dai vicoli, se non 
vogliamo incontrare tipi così, 


mmie 


nterplay ha 
h aq 


A Final Fantasy 8 rimane sempre 
un'attrazione favolosa. Ehi. piantala di ! succhiasangue di Konami 


giocarci e dai un'occhiata alla fiera! Il gioco è in fase di produzione da parte della sc 


dell'ultimo titolo Castlevania veramente grandk ( 
SNES. La squadra in questione sta lavoran in | grafici in 
1 Ame irica, per assicurarsi che i varì errori pr nti nella 
srsione per Nintendo 64 non s 
Come po amo vedere, la c i lutamente strepitosa 
grazie alla potenza del Drear accoci nei panni del 
naggio femminile all'interno di v 3simi livelli 


WU De E é quartier r generale di Konami ripongono 
ai \ a a volta non vediamo 
P SHAOLIN STYLE . | anze dovrebbe delu Dopo lo 


Una triste operazione commerciale VET” È sso di Metal Gear Solid e int Hill, Konami 

ispirata al ein Clan Roba adatta A La spettrale piramide della PlayStation sulla cresta dell'onda e Castlevania Resurrection dovrebbe 
i n 2 in tutto il suo splendore - è un ragazzo aiutarla a rimanerci + Presti: imo ne sapremo di più 

solo ai super-appassionati con la cartella che ci prova arteria dti aprano rrgri ico 


(13 (i [ITS RINO) SEGA INVESTIRÀ 83 MILIONI DI DOLLARI NEL WEB PER DREAMCAST 


IL SOGNO DI SEGA SI AVVERA 


isti i quattro tizi con 

mu MODEM INCLUSO! BM IL MONDO IN ATTESA BM IL FUTURO È GIÀ QUI oa 
Ta vera stella dolls è stata SORA. ini e rms Loop amd 
Ammettiamolo: cominciavamo tutti ‘0 e temeset dono ed era una meraviglia 


a essere un po' preoccupati per il 
Dreamcast. 


Mentre si profilava il lancio, fissato per 


ayPIONSHIp vla 


Jet L ;u 
PlayStation e sul 
Nintendo 64, almeno ir 
termini di grafica 
lo d tempo potrà dire 
‘ diro uno di questi 
i titoli, dall'aspette 


straordinano e 


. «<Tutti gli stand traboccavano 
ì, — i di Dreamcast e giochi 


hiaramente isprrat a 

Ù i giochi delle sale giochi 
ha in sè il fascino di un 

(letra pioli Mato 640 di un Fe 

Sega. Il loro semplice stand era dedicato a ciò che secondo —Fantasv7 

loro è il nucleo del Dreamcast: i giochi. Ne abbiamo contati 43 Non solo c'erano 

diversi sugli schermi tonnellate di giochi 


> il modem. poi. funzionava in maniera 
spettacolare. L'abbiamo provato noi stessi 


Agi # f ME, A fgati 


@ iù 


DREAMGAST E MODEM Pa 


CONFERMATO IL LANCIO IN EUROPA 
(I FINALMENTE IL DREAMCAST E TUTTI PRONTI A SETTEMBRE! 


Contrariamente a quanto si credeva, il Dreamcast 
che verrà lanciato in Europa il 23 settembre al 
prezzo di 199 sterline comprenderà un modem da 
56 kps che consentirà connessione su Internet, 
posta elettronica e accesso ai giochi in rete! 


Tutti potremo così navigare su Internet e inviare di 
DON SIREEORNAN [it Seo Gel incisa 6 sol sila IRENE 


attendere 

cui ta | giochi migiri omo Sega — 

non entusiasmanti: alcuni tra | giochi migliori come 

Rally 2% Scul Calibur. infatti, verranno tenuti da parte per 

natali. Pi otto son portati uti tl previsti per I 
Dreamcast? 


= AGOSTO 1999 


. vee 


pra: and ep A Prendiamoci tto quanta a circa seicento mil ire, pessime sieme. Ora che 
2001.. ghe dar l Droameast ben DUE Notai n cui far lato l'inserimento del modem è confermato, come dimestra l'illustrazione in atto che ritrae la presa 
esaurito. Saremo capaci di attendere così a lungo? Difficile modem sul retro della console. il Dreamcast potrà contare su un mercato del tutto nuovo. 


i 
È 
il 


8 iù Vizas 
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TUTTI | GIOGHI — DIAMO UN'OGCHIATA! 
LA SCUDERIA DEI NUOVI GIOCHI PER DREAMCAST 


E | TITOLI DEL LANCIO EUROPEO E SEGUIRANNO ALTRI TITOLI I SPETTACOLARE! 


A Aero Dancing: una 
simulazione di volo senza 
armi? Sì. 


se = 


A NFL Blitz: il folle gioco 
NFL con tutti i dettagli 


A Maken X è un gioco alla 4 CART è basato sulla 


Doom con elementi di 
avventura. 


Tore 
A Soul Calibur: A pagina 22 
tutti i dettagli 


A NBA 2000: gioco di 
basket di Sega Sport. 


Tutti.i giochi 
per Dreamcast 


revisti per il 
ncio europeo 
Cinore) p 


versione americana della 
Formula 1. 


A Ready 2 Rumble è un 
gioco di boxe frenetico e 
divertentissimo. 


A Pen Pen Inicelon: un 
gioco che ha accompagnato 


il lancio in Gia 


A Shenmue: il lungamente 
atteso ‘gioco definitivo” 


A Wild Metal Country 
conversione del gioco per 
PC 


i» 


À Metropolis Street Racer, 


prodotto dai creatori di F1 
‘97. 


A Mortal Kombat Gold: tutto 
il meglio della serie Mortal 
Kombat fino a oggi. 


A Psychic Force 2012: per 
gli appassionati del 
modesto gioco originale. 


A NFL 2000 è il gioco di 
sport più realistico della 
storia 


A Siave Zero: possente 
combattimento a più 
giocatori in stile Mechanoid. 


|- 


A Dynamite Cop è un 
picchiaduro tridimensionale 
a scorrimento laterale. 


A Buggy Heat è un 
pazzesco gioco di corse 
dedicato al fuori-strada 


A Blue Stinger: un titolo 
alla Resident Evil. un po' 
deludente. 


A Sega Rally 2: questo lo 
conosciamo già. Una 
meraviglia. 


A Redline Racer: un favoloso 
gioco dedicato alle corse 


A Gundam Side Story 
0079: grossi robot e 
grossi combattimenti 


A Frame Gride: una 
specie di Virtual On per 
Dreamcast 


K 
A Power Stone: è un piacere 


vederlo tra i titoli che 
accompagneranno il lancio. 


Resident Evil: Code 
Veronica: vedi sotto... 


motociclistiche con molti scenari. ? 


A Toy Commander: Come 
Toy Story. però è un gioco. 


A Air Force Delta di Konami 
è una favolosa simulazione 
di volo. 


A Speed Devils: un gioco di 
corse spettacolare 


A Red Dog è un uno 
sparatutto tridimensionale 


con un bizzarro maggiolino. 


<< Claire 
Redfield di 
Resident Evil 
2 è tornata e 
ha un aspetto 
ancora 
migliore 


“Abbiamo tenuto da parte il meglio per la 
fine. Resident Evil: Code Veronica è stato 


A Hydro Thunder è la 
favolosa conversione di 
un gioco da sala giochi. 


2° 
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A Monaco GP: un 
gradevole gioco di 
Formula 1. 


A Marvel Versus Capcom: 
la sala giochi a casa 
nostra! 


À Street Fighter Alpha 
proprio quello che 
volevamo! 


A Virtua Fighter tb: il 
picchiaduro numero uno 
per il Dreamcast 


A Sega Bass Fishing : 
l'inevitabile gioco di pesca. 


<< Ciò che queste 

immagini non sono 
ì ingrado di mostrare 

è la natura 
tridimensionale 
degli sfondi, che 
consentono alla 
telecamera di 
Spostarsi in ogni 
direzione. 


A È come se l'introduzione di Resident 


Evil prendesse vita. Una delle scene che 
abbiamo visto mostrava l'animazione 
del volto del personaggio nel gioco.. 


presentato solo in video. ma è 
assolutamente incredibile. 


| ‘ 


À 


| “ mo. ai ; 
‘(Missione senza a 
“ È: n 


Le missioni 
prendono 
forma in 
scenari 3D- 


E' possibile 


i , valutare le 
Rainbow Six ti 


mette al comando 
di una forza 
speciale il cui 
obiettivo e' 
salvare il mondo 
intero dalla morsa 
dei terroristi. 


posizioni 
d'attacco degli 
uomini grazie 
alle mappe 
perfettamente 


scegliendo tra un gruppo di configurate. 


20 personaggi. 


9 Cidiverte te 


g . 
Ung a 


al gioco ti converte. = È it 
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IL FUTURO È DELLE SCIMMIE! 


DONKEY KONG RITORNA... A TRE DIMENSIONI! 
E UNA NUOVA FAMIGLIA MS STILE DI GIOCO INNOVATIVO Su AZIONE FRENETICA 


Abbiamo sempre avuto un debole per le 

scimmie, specie per la star del primo 

gioco di Mario, che ha dato vita a 

un'intera serie di giochi... }; 
P 3) 
LAM) 


YDnutt}ez} 
i 


A Cosa cavolo fa? Diddy Kong è 


JET FORCE GEMINI PROVATO ALL'E3 


E NINTENDO SI ASPETTA GRANDI COSE 


A differenza di Perfect Dark e DK 64, Jet Force 
Gemini ha avuto una presenza decisamente in paia questa. botte! ceri "lf 
sordina alla manifestazione. D'attra parte, dopo ompletar ni era dia pate 

gioco c'è davvero tutto! 


NIZIA A FARE BUIO! 
ì E è 
6 I VELASTI FAN DUIU 


Lul ve 


IL NUOVO SUCCESSO PER NINTENDO 64 IMI 


V Cos'è, un altro livello di corse in un gioco di >: | 
. Rare? Sembra proprio che ne vadano matti. bee nat 
<Sarà i Goldenye del ‘99. Peccato che! 
dovremo aspettare e rode 
| g trasparente per giocarci: la sua pubblicazione è | 
mentre prendiamo la mira? Per ll resto del fissata infatti per il prossimo Natale. 
tempo. vedremo i personaggi correre e saltare | 


i 


1 tucile Farsightin ttt la at l 
Pig lupo 


linasa dessert de ie ie STE 


ti. 


. SINISTAR UNLEASHED.. 
L'APOTEOSI DELLO SPARATUTTO 


Sinistar: Unleashed, uno dei giochi più famosi degli anni 80, torna in una nuova veste, Distribuito da 


4 


i più veloce, più divertente e più massiccia che mai: scegli fra i 6 diversi mezzi da 
PC CD-ROM 


comandare e distruggi più di 25 tipi di astronavi aliene per ben 24 livelli di azione 
adrenalinica...non ti annoierai mai! E l'impresa questa volta sarà resa ancora più difficile 
dal momento che l’altissima qualità tecnica del gioco ti distrarrà dal tuo compito: 
le esplosioni spettacolari, il dettaglio dei mostri alieni, la colonna sonora “trance”, 
tutte cose che all’inizio sicuramente ti faranno pensare ad un film più che ad un gioco. 
Sinistar: Unleashed, il mostro vive ancora, per quanto dipende SOLO DA TE! 


WWW 3dplanet it EMOZIONI MULTIMEDIALI 


NUOVI GIOCHI E UNA NUOVA CONSOLE! 


I DOLPHIN CONTRO PLAYSTATION2 NEL 2000 BI PIÙ VELOCE DI UN 


espositor 


come gli ecc 


rassegnata ad as: ee 


alcuni r 


h, ci sbagliavamo. Lo stand di 
:ndo era di gran lunga il più di Resident Evil. Altrove 
nprendeva ben 


2, il che nor ticolare con Pokemon 


ubbi sull'opinione 


dei suoi prodotti xi attrazioni 
na dedicata a Guerre 
Stellari e alla a ur 
montagna di Donkey 
Kong già desc 


vagen zepp« 


parete cu 
inossidabile che 
circondava uffici € 


sale riunioni, nelle 


accanto, una vasta 
area da ristor 
riservata ai visitaton 


se Ami NICE 
ieconcio altri, dietr 
più importanti... tipo 

A Lo stand dedicato da Nintendo a Perfect Dark costituiva Un noi di G ster 
tentativo di ricreare senza badare a spese una delle aree del Lu 
gioco. Nel retro c'era uno spazio in cui era possibile 
misurarsi in scontri a quattro giocatori. un e 


effettivamente ir 


IL DOLPHIN DI NINTENDO 


> 
DI 
3 


b ves sig ceirgaizeazo ate sii 


COOIH=] 


per primo... 


ognuno dedicato a 
ellenti Command & 


fer e Mario Golf, d mer 


aviglioso 


vil era il 
jameboy a farla da padrone, in 

Mi quale era 
ta una vasta area. Tra le 

in Maggiolini 

di morbidi Pinaku 


atto è arrivato Pinaku in persona 


trattass 
ti-PlayStation 2; 
) le quinte erano 


> | giochi più importanti 
presentati da Nintendo all'E 
erano, a giudicare dallo spazio 


loro dedicato, Star Wars Racer, 
DK 64, Perfect Dark e 
naturalmente Pokemon 


Utol 


FLIPPER! 


A C'erano altre cinque sale 
grandi come questa 


A Un vero Maggiolino Volkswagen truccato da 
Pokemon. contenente centinaia di piccoli Pokemon! 


I DETTAGLI TECNICI DEL DOLPHIN 
TEZIUN PO' DI SCIENZA [MI LE INFORMAZIONI DISPONIBILI 
l'Eco i dati tecnici diffusi fino a oggi, freschi freschi 


per i fanatici della tecnologia. Avanti, cerchiamo 
lalmeno di non sbavare mentre leggiamo! 


si n “I a Ti ii i i i "i 


a pae de e ded ail a ii 


TRA 
Pet 


3 AGOSTO 1999 


bea 


2 fi) Viaster 


RN PROVATA LA PLAYSTATION 2 fl IMMAGINI INCREDIBILI El POTENZA STRAORDINARIA 


Ancora una volta Sony ha 
dimostrato la classe e la 
sicurezza di una società che 
\, sadiessere la numero uno 
è nel settore delle console. 


inoltre, a quanto se 
nuova ricca s 


mantenere 
positior L 
Nella parte ante 
eram n versx 
eroi che hanno frut 
il suo strepitos 
Crash Bandioo« 
the Dragon, Lara Cn 
il temificante clovm di 
Twisted Metal... Gran 
Turismo 2, Final Fantasy 8 
am Racing 
X upavari Cas 
vasta area dello stand; una 
yigantesca riproduzione di 
Zrash in fibra &i vetr 
ttirava all'intemo centinaia 
fà visitatori ansiosi di 
mettere alla prova il nuove 


e Crash Te 
ino una 


" e di Crash. Il 
y erdett spetto è 
A Certo, sull'ingresso del Los Angeles Convention Centre ouello di Dina Freaks, ma 


campeggiavano due enormi e minacciosi Dreamcast ma ;; 
all'intero era Sony. ancora una volta. a mostrare i muscoli. 


WECK di a tentativo di 


Sony di creare un rivale per 


PROVATA LA PLAYSTATION 2 


IL TEMPIO DELLA POTENZA DI GIOCO DI SONY 
EIGRAN TURISMO 3! E IL GIOCO DI GUIDA DEFINITIVO 


Al centro dello stand, ecco la PlayStation 2. La sua piccola ma 


a immaginare questa potenza in un gioco completo... 


FI 
c 


© ULTIMA ORA MUTA 


Mari Kart è già stato sx 


prosettate 


iperato 


du un enorme schermo venivano 


immagini di Um Jammer 
lì un pubblico 


Lammy a beneficio 


ibbastanza dis 

del fatto che : 

nossibile prove ì 
oltre ne riparleremo... Come sempre 
Sony si è pre ipata di trovare posto 
a tutti i migliori giochi prodotti dai 


quinte abbiamo potuto assistere a ur 
filmato dedicato a un eccezionak 


This Is 
ì squadra 


nuovo gioco di calcio intitolati 
Football, prodotto dalla stess: 


» di Porsche Chi 


:sponsabi illenge 
R ip Racer e Total NBA 
E il gioco di calcio più pulito e levigato 
Xe abbiamo mai visto. | replay sono 
davvero da vedere! E che dire di Final 
te 3, che uscirà in Giappone 
? Già, dicom e» 
simo num tri 


atti è tte i itati i Da 


)0n pe agri 


ION È LA CONSOLE PIÙ DIFFUSA NEL MONDO 


SONY IN POLE POSITION 


d> L'E3 ha rappresentato per i 


ata presto per MB Lal 
provare Wipeout 3, senz'altro - 3 
uno dei giochi più importanti = 


della manifestazione. 


A Si direbbe che abbiano speso 
un bel po' di quattrini... o no? 


A La piramide dell PoStan 2 ola parte conto 
dello stand attirava frotte di visitatori. Naturalmente 


x 


A L'ormai leggendaria piramide che ospitava la PlayStation 2. Nella parte trasparente 
al vertice c'erano quattro altoparlanti. mentre i quattro lati della piramide ospitavano 
televisori di allssima classe. 


Pecore rea 


© ULTIMA'ORA è RESIDENT EVIL DA VIRGIN A EIDOS, IL PRODUTTORE DI TOMB RAIDER Quo, 


TORNANO I MORTI VIVENTI 


ECCO RESIDENT EVIL 3: NEMESIS 
Ml DIFFERENZE MINIME RISPETTO A RESIDENT EVIL 2 BM DI NUOVO A RACCOON CITY IS 


Difficile mettere a tacere gli zombi, come 

Resident Evil 3 si prepara a dimostrare. 

Sebbene Capcom abbia fatto circolare 

pochissime notizie sul gioco, abbiamo 
che è ambientato subito prima 

di Resident Evil 2. 


Il nostro ruolo ne 


ci ur 


* 


A) t< A Ora potremo scegliere se far 
l da, : do Î saltare gli zombi con le nostre 

Y Sebbene gli sfondi siano ancora piatti. VLe strade di Raccoon City hanno un ni mani o utilizzare lo scenario 

ci sono un sacco di effetti tridimensionali —aspetto familiare... peccato. esplosivo per farlo 

a ravvivare l'aspetto. 


A Un esemplare dei nuovi massicci zombi 


LE ‘ 
3 MES, ; e non è ancora niente, parola nostra 


IERI IA | 


TITAN: ANCORA TARA 


BUGRAN TURISMO ui 7: RITOMB RAIDER 4 E 5... 
Tutto l'Occidente ha avuto. PLAYSTATION E PLAYSTATION 2! 


finalmente la possibilità di | oe ere EEE” = 
mettere le mani su Gran = IS | Spiacenti: nessuna traccia visibile di Tomb 


A Pare che si tratti semplicemente di nuove 
macchine, nuove piste e qualche ritocco qua 
e là. Ehi. non che ci stiamo lamentando, eh? 


indietro all'ultimo momento 


W La Nissan rappresenta l'acquisto più 
esotico del garage di Gran Turismo 2 


NON SI DORME PIU"! 


EM IN VERSIONE PER GAME BOY, N64 E PSX Ml PIGIAMA PARTY! 


Lo sviluppatore inglese Eurocom è pronto a pubblicare speciali che potremo sfruttare 

la sua avventura tridimensionale 40 Winks in versione indossando diversi costumi. No. non 

per PlayStation, Nintendo 64 e Game Boy. que! tipo di costumi, bricconcellì 

ll gioco è ambientato nel mondo dei fare bei sogni quando andiamo a Vestendoci come ninja potremo così 
gni dei bambini. E nostro ruolo sarà dormire. ll malvagio NiteKap e i suo valerci delle armi e del controllo del 

quello di Ruff o della sorella gemella scagnozzo Thread Bear hanno però pensiero, mentre la tenuta da robot 


MER BREAMEAST INTERCETTA IL TITOLO _| L 


NFL 2000 


Tumble, che dovranno salvare gli dei piani diversi e intendono aumenterà la nostra forza 

ultimi 40 Wink, appunto. | Wink sono trasformare i Wink in Hoodwink, Questo gioco è zeppo di 

piccole creature che ci permettono di tramutando | bei sogni in incubi per immaginazione e di trovate intelligenti 
tutti quanti. ll mondo dei sogni è Malgrado a questo stadio iniziale 


popolato di demoni, zombi _err'TERT= ricordi un po' il platform per 

4 » PlayStation Rascal, sul quale è 
meglio sorvolare, sembra 
avere il potenziale per dare 


nostra missione. ), veramente del filo da 

Per fortuna, però, | torcere a Mario. dd 
noi abbiamo poteri || Î 

<< Alcune immagini 

dalla versione per 


seme 


aires simile livello di 
Pentito prrigie pen i 


A OK, assomiglia un po'.a Rascal ma 
perché non lasciar perdere i paragoni? 


=: 


EIGAME BOY COLOUR IS UN AVVENIMENTO MONDIALE I) ROBA G GARANTITO! 


Pokemon, eh? No, non è solo un gioco: scuderia di Pokemon da addestrare € quelli dei nostrì amici e perfino 

è un fenomeno culturale, con spettacoli © utàzzare in combattimento. È appunti scambiarli, | Pokemon sono in tutto 
televisivi, fumetti e numerose nella modalità i combattimento che 150, tutti con differenti livelli di forza. In 
imitazioni. Insomma, in nome di Mario, entra in scena una sorta di morra Europa usciranno due diverse cartucce 
di cosa si tratta? nese: dovremo attuare più attacchi del gioco, una rossa e una blu, che 

Si può definire come un incrocio tra un tamagochi, un contro i nostri avversari. In contengono ognuna 139 personaggi 
gioco di ruolo e una morra cinese per GameBoy. Come? ombattimente remo portare € Potremo ottenere gli altri 11 

Certo, questa definizione lascia un po frastomati Pokemon, utilizzandone però solo uno combattendo contro un avversano ir 


ome? Un uomo 
travestito? 


Come vi ; 
permettete È Inizieremo il gioco nei panni di un avventuriero solitario per volta. Più scontri vinceremo, più la possesso di una cartuccia di colore 


che periustra il mondo alla ricerca dei Pokemon. Potrem nostra squadra aumenterà la propria diverso. Presto pubblicheremo un 
catturarli per mezzo di Pokeball e aggiungerlì alla nostra esperienza e la propria forza ricco resoconto su Pokemon... dopo 


CATERPIE 1 Collegando più GameBoy potremo fa averlo letto non potremo che îù 


13 combattere i nostri Pokemon contro lasciarci coinvolgere! 


14 
se C_TT Tao 
15/ 18 
POKEMON baok to 
perfect health* 


seriale ‘ = I ts super 
| { E A Buffo, questo Pokemon. Una miscela di — _conunsistema di combattimento basato 


effective? < Î! giocodiruolo edesplorazione.. sui tumi, che ricorda molto la morra cinese. 


J MEWS 
LA LA FORZA SCORRE POSSENTE IN LORO: 


BI PLAYSTATION, NINTENDO 64 E PC IISI PREVEDONO RITARDI EIOGNI CONSOLE AVRÀ IL GIOCO SUL FILM! 
Stoliari n arrivo. D'accordo, d'accordo, TUTTI ne abbiamo 


EFISODE | 


THE PHANTOM MENACE 


D> Un'immagine tratta dal 
nuovo Force Commander. 
Invitante, eh? 


V Obi-Wan ammira il suo 


k SCUOLA DI SKATEBOARD i MEGLIO DI FI WORLD r GRAND 
EIUN GIOCO DI SKATEBOARD PER LA PLAYSTATION I 


Sfrecciare per la strada, completamente fuori controllo, 
a bordo di una tavola con due ruote sotto. Non è certo 
Il tipo di scelta professionale che farebbe fare i salti di 
gioia ai nostri insegnanti, no? 


Tony Hawkes è il Ronaldo dello pi nti. Totalizzando un punteggio 
skateboard. E il numero uno di > all 
questo sport e Activision lo ha 
ingaggiato per collaborare alla 
produzione del suo nuovo vide 
di skateboard. Potrem« 
numerosi livelli, effe sttue ando salti 


e le vane 
ere acrobazie sono più realistiche 
ce e i quelle tipiche di questo Î 
ogni tipo di acrobazie per guadagnare genere di giochi 


maggiore : 
Quae paesani Ai eco ORTA i oi0e Guia AGRA A L'anno scorso primo Word Grand 


merito, Ss cdegilt ben misera figura al 
squadra e per la nuova modalità a due giocatori a schermo condiviso ì ha per PlySlation: FI ni 
on Pra a ac ego 


egg orrore viscaene, 


rm Andante vagare? 


(ol |" CITIES) ANNUNCIATO IL NUOVO TUROK A PIÙ GIOCATORI! 


ITORNO DEI MORTI VIVENTI 


se. 6 
I £ , ' ere i 
La trarfiziorale A annuale degli sogabi 


ha preso una bruttissima p I ‘ nf Non ne vogliamo di gente come te. Questo è un ‘rancullo 


negozio locale. ner ia gente del posto. capito? 


BOY COLOUR E GARANTITA UNA CONVERSIONE 


MCANN a 


vraue SESAGE SIRIA e” RARI Dx TANI 


o 


ale@tin.it 


Il collegamento è affidabile, i dati viaggiano veloci, i tuoi affari sono felici. 
La velocità e l'affidabilità di Tin.it per i tuoi affari: fatti, non parole. Come l’impiego della tecnologia ad alta velocità su banda nazionale, costitui- 
ta da una rete di collegamenti a 34 Mbit/s, e la possibilità di una linea più libera per te. Come la banda internazionale a oltre 100 Mbit/s capa- 
ce di rendere i collegamenti oltreoceano più veloci per offrire maggiori opportunità al tuo business. Come l’esperienza e l'impegno di chi è 
interamente dedicato a proporti quanto vorresti da Internet. Come la certezza di un partner capace di anticipare il futuro e di essere al tuo 
fianco con le soluzioni più utili per il tuo lavoro oggi, domani, sempre. L’affidabilità: anche per questo Tin.it è il provider più 


scelto in Italia. 


24 ore di collegamenti a a 
Vantaggi Tin.it Sc » 
Moi <@ stico __——<} tin. 
> i eiiasi 
granai Trovi gli abbonamenti Tin.it nei negozi Telecom Italia, o“ * ivo 
(8300-01 8787] Insip e nei negozi di informatica che aderiscono E 7 234.33 TELECOM ITALIA NET 


all'iniziativa o sul sito wwwx.tin.it 
Tursi i giorni dalle 9 alle 22 
Internet, finalmente 


be TIA 
\ 3 TY 


Coi Ty |\'V:W]:T:5C RIVOLUZIONARIO TITOLO DI CORSE PER IL NINTENDO 64 DA NAMCO! 


QUAKE INCONTRA IL DOTTOR WHO 
\ \ a \ \ \ 
Ip "di II UTI 
he & J Valla. na 


IS PER PC E N64ISPARATUTTO IN PRIMA PERSONA 


un gioco di ruolo tridimensionale 
che utilizza d favoloso motore di 

I Quake 2. Il nostro compito è di 

| battere lo spazio alla ricerca di una 

I razza etnia di allori 0 dat sega di 


299e99 
| è nome di MysTech; salterà fuori 
| inoltre un'oscura trama finalizzata 
nientemeno che alla distruzione 
|| dell'universo (che non è poco) 
| Il giocatore controllerà tre 
personaggi per volta, scelti tra i sette 
|| disponibili. L'azione di gioco mescola 


EE al a 


ROTTE DA RAPPER MODESTE — 
SHAQLIN STYLE i 


MIN USCITA PER bra 


NU TANG: 


L'idea è buona, ma questo era 


Finalmente! Ora potremo combatte 


nel ruolo di un membr ko gruppo 


rap famoso per i pestaggi quanto per 
musica! Da qui in poi, però, tutto 
comincia ad andare storto... Basato 
il sistema di Thnll Kill, il gioco 
abbandonato da EA all'acquisto di 
Virgin per la sua ecc‘ 


violenza, questo gi 


altro che Thrill KGlI 
wvero un picchiaduro 


A La rissa a quattro, in teoria. 
sembrerebbe un'idea grandiosa 


ANAGRO-CHE? 


ANACHRONOX, GDR PER PCS DI JOHN ROMERO DI 


combattimento. ll 
combattimento utilizza un 
sistema in tempo reale 
basato sui tumi 

Ci sono oltre 100 livelli e 
ben 150 mostri da far fuori. 
lì compito ci sarà reso un 
po' più facile dal sistema 
delle armi. Si tratta di un 
sistema modulare, nel senso ambientazioni 
Che potremo creare noi 
stessi i nostri strumenti di 
distruzione. Chi ha sempre 
desiderato combinare uno 
con un possente gico di 
con un possente gioco di 
ruolo è servito. ( Grande! 


MI VIOLENZARAP 


che non è mai stato gran che, con 
aggiunta di qualche personaggio 
nuovo qusto per 
partecipare fino 


far scena. £ 
1 quattro gioc 
volta, ma se cì giocheremo « Ji 
amico non nmarrà nostro amsco ancora 
per molto. Ci vorrà ancora un sacco di I 
ima che il gioco sia pronto e 
ie non ci piacerà lo diremo 


chiaro e tondo in faccia ai 


icadae iii 


parte, potremo essere trascinati fuori 


| del buon gusto, Grand Theft Auto 2 si 


A ..ma purtroppo il contenuto del gioco | preemuncia come i titolo ideale. 


non è all'altezza delle sue promesse. 


Beh, ora dovremo vedercela con ben cinque 

| organizzazioni criminali; quale che sia quella che 

sceglieremo di aiutare, è garantito che le altre non 

gradiranno. Il gioco è ambientato in un prossimo 

I futuro, ma mantiene la prospettiva dall'alto 

| dell'originale. Teniamo presente però che sul piano 
della grafica è avanti di cinque anni, perciò 

| senz'altro un aspetto particolarissimo. L'atmosfera del 

Lise frer pl pt Lierac orti 

. Prepariamoci a 


I flat tiri Lacmgtadieiinn 


Ve aio 
I Per chi ama i giochi che si spingono ai limiti | | 


A Che brutta bestiaccia! Meglio toglierla 
di mezzo con un po' di piombo 


ROLO, 


IRAND ILL nÈ 


presente all'E3. Spiacenti, rg | devoto darvi più da tare. OLE LI do E Pr A SISTEMA, NA i DALL'ALTO 


avrà 


\ x 


miglioramenti e uno dei sistemi di 


A Pare che la modalità a più giocatori sia 
destinata a presentare un novità. 


AR. 


DELPI 


| i 
\l AI I 


DANN OrTI 
VANI 
\ \ I 


DI i 


* 


fe 
f 
n 
Î 
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LO 


OMbB 


RAIDER 


Golden Mask è una versione mai uscita prima di Tomb Raider 2: nuove incredibili avventure per Lara Croft, nuovi strepitosi livelli 
aggiuntivi per te! Dove puoi trovarlo? Solo in CLASSIC COLLECTION 6 e a sole £. 39.900! Sembra incredibile, ma è LEADER. 

E l'occasionissima non finisce qui: in questa imperdibile collezione di classici ci sono anche Castrol Honda Superbike, 
Outpost 2, Fighting Force, M1 Tank Platoon 2, Flight Unlimited 2, Xcom Interceptor, WLS ‘98, Deathtrap Dungeon, 
Gabriel Knight 2, 3D Ultra Pinball-Il continente perduto e Ultimate Soccer Manager ‘98! 

Ora vai a guardarti allo specchio e prova a fare la faccia di uno che sa resistere a tutto questo! 


LEADER 


IL NOSTRO SITO INTERNET: www.leaderspa.it Qualità Interattiva 


= Irust 


www.trust.com 


tea rrermmebe zeta a) 
ah » FI nd ; 
Prego 


MICROCOMPUTER 


INFOTECA.; facal point: sTASIA 


amarceglere. viene da not' 


(EI Meste@eti 727 carretta MT. 


Te. 


LE NOSTRE 
ANTEPRIME 


Scopriamo inaien 74 |  rmove di questo mere, 


- PERFECT DARK,  WIPEOUT 3 ti 


E MALDE M : 
DT foci ; 
DARK rg E 28 
nt 4 i niger 
Cee, 
dl i. > 
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TE GRANDI USCITE DELL'ANNO A-PAGINA 28° 


ANTEPRIMA pari > FORMATO: DREAMCAST PREZZO: L. 149.000 IN USCITA A: SETTEMBRE 


Le scazzottate 
non sono 
male, ma non 
è forse più 
divertente piantare un pezzo di 
metallo appuntito nel cranio di 
qualcuno? È esattamente ciò che 


potranno fare gli utenti di 
Dreamcast, grazie al nuovo 
affetta-tutto di Namco... 
’ 


ì 


NOVITA"! Bi PRIME IMMAGINI! i NOVITA" Bi PRIME IMMAGINI! BE NO PRIME IMMAGINI! 
x 

» » LE 1] ® 

bi ® PRE "+ 3 


|  FY,f°° Blocco! Ma 

i Cerchiamo di non strafare * 
quando affrontiamo un 
avversario esperto. La 
guardia neutra è facile da 
usare e riduce i danni 
subiti, mentre quella attiva 
è in grado di bloccare 
solo alcune mosse. 


Dreamcast. 


Altro che cazzottiti.@)@)GNn000 n 


Bastoni e pietre possono spezzare le ossa, ma spade, lance e altre 
possenti lame possono farle veramente a fette. Perché rischiare di 
frantumarci una mano o di spezzarci le nocche attaccando con i 
pugni quando possiamo provocare danni veramente devastanti 
con questi appuntiti strumenti di distruzione? 


A Le armi di Voldo, che prolungano la 
portata del suo braccio. permettono al 
tipaccio in abiti di pelle di sferrare un 
mortale colpo a tre lame. Però! 


A Bastoni roventi contro lame! 
Addosso, ragazzo, colpisci alle reni! 


A Un bel colpo di revescio con una spada da A La potenza delle armi prevale 
samurai dovrebbe bastare per tenere a bada perfino il possente Astaroth si becca 
qualsiasi avversario. una bella spolverata 


SVILUPPATORE: NAMCO GENERE: PICCHIADURO CARATTERISTICHE: NESSUNA 
EDITORE: SEGA GIOCATORI: 1-2 ALTRE VERSIONI: ARCADE 


SOUL Le UIBUR 


"i 
. . 
Tipi da brivido! 44 
Diamo un'occhiata a questi personaggi. Chi ha mai visto un'accozzaglia di combattenti più realistici e spaventosi di questi? | 
Se ci sembrano minacciosi in queste immagini, aspettiamo di trovarceli di fronte armati di ascia... argh! 


è È A 
A Nightmare, ovvero Incubo. Con un nome x 
così, chissà quanto lo prendevano in giro -_— Voldo. Suona un po' come Volvo. Ma A Mitsurugi. Un personaggio davvero A Astaroth. Spine dappertutto, niente © 3 
a scuola, 0 forse no allora è indistruttibile... ah, ah temibile. capelli. occhi bianchi. Terrificante. vero? 


SCONTRI NEL BRONN! 


| combattimenti avvengono all'interno di ring, il che ci 
permetterà tra l'altro di perdere gli incontri per ‘uscita dal 
ring'. | combattenti più esperti, però, potranno sfruttare 
l'ambiente circostante in vari modi. 


A L'avversario rimane stordito. — nostro amichetto finirà ottre è 
permettendoci di sferrargli un calcione. —bordo. inuna bara dî ghiaccio. 


veranda di Voldo. Tocca a 
te annaffiare i fiori. 
scansafatiche!” 

D> Inutile specificare che gli 
sfondi sono completamente 
tridimensionali. Che 
spettacolo! 


| 
DIAMOGELA A GAMBE! Nunchaku! || "© 


AI i i - i ata ì n e 
ca capraia esa agli val Ecco, questo tipo li sta usando. È un pe n; perché sono sini 
” x proibiti ed è stato necessario toglierli da numerosi giochi. Forse 


attacchi scappando in qualsiasi direzione. Un modo di fare a asi Colbie irare il divieto? 
botte un po' da ragazzine, secondo noi... La 9 299 S 


% 
> 
"n ' 


ar 


1 bastoni uniti da una catena sono A Unire due bastoni con una catena? Meglio 
I{legali in molti paesi europei. di no. ragazzi... finiremo per farci male! 


A Stanchi di combattere? Facciamo riposare 
le dita gironzolando un po' per il ring. 
irritando a morte l'avversario. 
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e nelle Tilustrazià : P A 

significa che ragazziné cgime it 

lvy prendono vità veramente! 
- 


À 


pe a "/ PI o NS 


DATI » PERSONAGGI: 10 VESTITI: DUE PER OGNUNO FLASH: AAAAHHHHHHAAAA 
NASCOSTI: 7 ARMI: A BIZZEFFE SAVIOUR OF THE: UNIVERSE 


SOUL CALIBUR 


Pronti al combattimento! 


Il clangore sonoro del metallo sul metallo. Il tonfo raccapricciante 
dell'acciaio sulla came. Lo schianto devastante prodotto dalle 
mosse speciali. È questo ciò che ci attende in Soul Calibur. 


<incalziamoli con le 
nostre combo: non 
riusciranno a reagire. 


A Colpiamolo 
fino a farlo vacillare 


D> Come in Soul Blade. mettere insieme qualche 

È favolosa combo è semplicissimo. Basta premere 

a più volte un pulsante ed ecco sprigionarsi una 
Y attacchi micadiali in grado di far fare v” 


DEL RITARDO... n 


vestiti sono in 
lavanderia... 
spiacente 


dettagli, dà al 
ibbastanza 


frazione di secondo più tardi del previsto. + 


perfino cambiare mossa 
mentre saremo in movimento. per + 


Ser 
- 


x 


il pagellino 


Stessa giocabilita e aspetto 
adklirittura migliore rispetto 
al suo predecessore da 
sala giochi 

Sarà tra i titoli di lancio del 


Una generazione di giocatori cresciuta con le grazie poligonali di Lara Croft rimarrebbe delusa senza qualche graziosa 
fanciulla davanti alla quale sbavare in un gioco e Soul Calibur non ci lascia certo a bocca asciutta. Lustriamoci gli occhi 
davanti a questo schieramento di bellezze... 


Alla fiera E3 erano già disponibili 
tutti i combattenti tranne due: il 
gioco quindi sta per essere finito. 


| (A Nei prossimi numeri parleremo 
| ancora a lungo di Soul Calibur 
| Prepariamoci alla recensione 
Ì el ki del titolo per Dreamcast. 


A Ivy: pronta per la battaglia e fiera di A Taki. Questo bel bocconcino non lascia 
esserlo. La Pamela Anderson di Soul Calibur. molto all'immaginazione. Buon divertimento! 


A Xena di Soul Blade piace a tutta la A Xianghua. Sarà anche vestita come una 
redazione. mamma ma combatte come un diavolo. 


ANTEPRIMA par > FORMATO: NINTENDO 64 


Ecco un gioco 

caldissimo. 

Per fortuna, 

Perfect Dark 
non tiene fede al suo nome. 
Perché? Perché se fosse 
“perfettamente buio” non ci 
sarebbe niente da vedere, 
giusto? (Ah, ah) 


Mi chiamo Dark, Joanna Dark. Okay, magari 
non suona bene come James Bond, ma 
onestamente non c’interessa. 
Poco importa se non ha il magico numero 007 
e quale sia il nome del protagonista: si tratta sempre 
del seguito di GoldenEye di Rare. 
i; iscita di Perfect Dark. L sul gioco 
) alla fiera E3 al ; arse, ma fine 


con ansia e notizie 
sciti a provarl o simile he il 


) di tutto il mondo ente il filone 
a: ur 
egreta della 


alla chiam 


la sede £ 


Teoria della cospirazione! ] 
Il gioco inizia con una normalissima missione di ricognizione, ma 
ben presto ci troviamo coinvolti in una complessa storia ricca di 
intrighi, cospirazioni segrete e biancheria macchiata. Per la 
verità, l'ultima parte ce la siamo inventata. 


Pani racer dos - Ma non può. 


Y Li 
Um PRI ODTOrE p 
Perfect Dark, grazie a una versione migliorata del 
tanto celebrato motore di gioco 3D di GoldeEye e a 
incredibili effetti in tempo reale, promette molto bene. 


A Qualsiasi cosa accada, non guardiamo la > È incredibile che una cosa così tozza 
luce. Non la guardiamo! Ooops. troppo tardi. sia riuscita a staccarsi da terra. 


. . LI 
Una atoria intricata! 
Perfect Dark è ricco di sezioni dedicate alla trama del gioco e ci sono 
circa 90 minuti di sequenze d'intermezzo di qualità cinematografica. 


A Pochi sanno che per diventare 
una spia oggi bisogna saper fare 
il trucco della corda indiana. 


A Farci strada lungo il gioco attraverso 


piattaforme e trampolini sarà l'ultima 
delle nostre preoccupazioni. . 


IN USCITA A: INVERNO 


. » Mi ] 
Miasioni! IM 
La struttura dei livelli di 
Perfect Dark è simile a 
quella di GoldenEye. Oltre a 
dover eliminare i nemici, 
evitando di farci ammazzare, 
abbiamo dei compiti da 
portare a termine che 
dipendono dal livello di 
difficoltà che abbiamo 
scelto. | livelli più difficili 
contengono dei misteri 
complicatissimi da risolvere. 


4 


A Questo ce l'eravamo preparato. .. sembra 
che qualcuno ci abbia fregati sul tempo. 


A Presto, spariamogli prima che si 
accorga che ci stiamo avvicinando! 


In giro peril mondo 00 


Tra le ambientazioni dei vari livelli troviamo il relitto di un'astronave aliena nel Pacifico, i grattacieli di Chicago, laboratori sotterranei 


A Qualcuno sa riconoscere le impronte 


A Par cca Godo i desta Speriamo A "Maledetti sensi unici! Ho cercato quei A Ecco cosa ci piace. ll pavimento della 
che Joanna sia coperta bene. ore”. = I 


parcheggio per Ben fatto. 


Ci sono un totale di 40 armi in Perfect Dark, tra le quali una 
balestra, un coltello da caccia, una pistola, una spada e vari tipi 
di mine. Inoltre ci sono le solite armi con nomi esotici come il 
Falcon 2, la pistola Lap-top, l'AR34, il Super Dragon e lo Slayer. 


è 


bla 


A Chissà a che serve questo tasto... Oh 
porca miseriaccia! 


< Nera. elegante e lucida: è un 
giocattolino davvero utile. Oltretutto calza 
perfettamente nella fondina 


> Questa pare proprio una rana mutante 


Abbiamo di fronte dei nemici controllati dal computer tra i più tosti mai visti su u Nintendo 64. L'intelligenza artificiale 
permette loro di coordinare i movimenti e gli attacchi anche a lunga distanza, di accorgersi dei pericoli e di scoprirci 
quando ci nascondiamo. Ricordiamoci quindi di guardarci sempre le spalle. 


A Attraversare la porta o non attraversare la porta? La 
scelta è tutta nostra 


Il gioco si 
svolge nel 
2003, quindi il 
paesaggio 
ricorda 
un'atmosfera 
alla Blade 
Runner, con 
macchine 
hovercraft che 
svolazzano 
lungo tutto il 
futuristico 
panorama 
della città. 


uovo 


A Mi dà un litro di latte, tre rosette. una copia del A Speriamo che si ricordino di piegare le ginocchia 
Corriere e un pacchetto di sigarette. grazie. e rotolare quando atterrano. 0 no? 


È È 
L'organizzazione segreta per la quale Tavora Joanna si chiama 


Carrington Institute. Il nostro compito è bloccare qualunque 
cosa stia facendo la perfida DataDyne e il fatto che c'entrino 
gli extraterrestri non promette niente di buono... 


A Perché i laboratori scientifici enormi 
stanno sempre combinando qualcosa di ‘A 


malvagio? Maledetti. % 


A 0 questo è un linoleum davvero bizzarro, 
oppure qualcuno sta allagando l'area! 


0994 


10° 


Alla fiera E3 Rare ha fatto in modo 
che il suo stand dedicato a Perfect 
Dark.fosse.di.grande.impatto:.ha 


i n TESI I 


ricostruito un laboratorio della 
DataDye. Peccato che gli schermi 
Speciali'che proiettavano le immagini 
del gioco non erano altrettanto 
lan. Erano ultrapie atti, quindi 
re una resa 
dei moniti ma non 
rendevano giustizi 
facendolo apparire b € 
quell'occasione però Perfec t L 
non girava in alta 
farà invece nella vi 


dando l'impi 
vero-e-propro seguito del gioco 
originale ma più che altro una su 


permette in pi ratio 

attraverso i muri 
ai tre livelli n 

ix satore 

ui gir 


In questo caso, il 
molto utile cont 
in agguato tr 
alcuno usar 
redibile vi 
visione a ragc 
sua visuale delle 
concl 


ARMI NEL GIOCO: 40 
MOTORE DEL GIOCO: QUELLO DI GOLDENEYE MIGLIORATO 


biltpoty GADGET TANTI 
LUNGHEZZA DELLE SCENE: 90 MINUTI 


SE calda!) 


La modalità per più giocatori permette di giocare con otto 
personaggi diversi: quattro umani e quattro controllati dal 
computer. Perciò, oltre al classico scontro diretto, i giocatori 
hanno l'opportunità di giocare in squadra contro il computer. 
E perfino possibile prendere il comando della nostra squadra 
di “sosia" alieni. Saranno inoltre incluse nuove versioni dei 
migliori livelli per più giocatori di GoldenEye. 


A Gli scontri diretti di GoldenEye ci facevano 
impazzire. perciò Perfect Dark sarà perfetto! 


<< Due giocatori possono giocare insieme contro 
un gruppo di alieni controllati dal computer. 


. . 
Faccia a faccia! 
C'è un'opzione per disegnare il nostro personaggio, un po' come la modalità per creare il 
proprio lottatore in WWF Attitude. Possiamo farci una foto con la macchina fotografica del Game 
Boy e poi trasferirla nel gioco, in modo da giocare con i nostri tratti del volto. Un'idea divertente. 


A Ecco svelata la doppia vita di uno 
dei nostri collaboratori. 


<il nostro grafico non vedeva l'ora 
di indossare questo vestitino attillato. 
Magari è un po' troppo stretto... 

» Ma che sguardo concentrato! 
Sembra nato per una vita piena di 
spionaggio e sotterfugi. 


il pagellino 
Ovviamente non dobbiamo sparare e basta. Dobbiamo sfruttare al massimo le abilità spionistiche e di mimetismo dell'agente 


Dark se vogliamo avere dei risultati soddisfacenti. Meglio imparare ad agire di soppiatto... £ Un seguito eccezionale del 


V Ammazzare i nemici nell'oscurità, grazie all'aiuto degli mitico GoldenEye: speriamo 
occhiali per la visione nottuma. è un esempio di “azione x sia addirittura migliore 
segreta’. Magari n po' scorretta. Però è molto divertente. 6 Si sarebbe potuto chiamare 
D “GoldenEye 2: questa volta 
ha ambientato nel futuro”. 
. 
Rare aveva completato il gioco 
ma all'E3 ha mostrato soltanto 
tre livelli. 


superare una rete metallica. 


<< Chiamare un hover-taxi, ecco un'abilità che può 
tornarci utile anche nella vita di tutti i giorni. 


A Oltre a far esplodere le cose, Joanna deve ME Jiteriori notizie su qui 
o lellino nei prossimi 
ri di Games Master 


PACKARD BELL 


DA' SPETTACOLO 


IL MEGLIO DEL CINEMA A CASA TUA 


La tecnologia PACKARD BELL non é mai stata così spettacolare! 

Grazie al nuovissimo processore Intel® Pentium® III, al lettore DVD, alle schede audio e video incorporate nei nostri PC, al monitor ultrapiatto LCD, le 
emozioni visive e sonore che puoi riprodurre a casa tua superano ogni precedente esperienza home-video. 
Ma, con un PC PACKARD BELL, non entra in casa solo il meglio del cinema, ma anche l'offerta Internet più completa che tu possa trovare sul mercato 
per rendere la navigazione più semplice, più veloce, più economica. 
Con un PC PACKARD BELL entra in casa tua un corredo software 
preinstallato straordinariamente ricco, lo stato dell'arte della tecnologia, 
finalmente a disposizione con un semplice "clic". 


Multimedia 450KV3 


Processore Intel® Pentium® Ill 450 MHz 
Memoria Ram BX 64 MB 

Disco fisso 8,4 GB 

Memoria Video 2X AGP 8 MB 

Lettore DVD 6X 

Fax Modem 56,6 kbps 

Monitor 17” 

Oltre 30 titoli Software 


i 
| 
| 
! 
) 


00000000 


im 


A Tecnologia allo stato dell'arte è Offerta INTERNET piu' completa 
è Estrema facilita’ di utilizzo 48 Software preinstallato per tutta la famiglia 


tf 
Ù) 


_— 
—_ 
pn 
—__ 
Intel, Intel Inside® e Pen 
PO _g_— °° gp pa rr 


nelle 
..@ il computer che deve imparare dall'uomo in 


pentium»/f{ 
www.packardbell-europe.com * tel. 


ANTEPRIMA par: > FORMATO: PLAYSTATION PREZZO: N.D. IN USCITA A: NOVEMBRE 


Uno dei ‘ 
p giochi che | 
Da) hanno aiutato pi 
la PlayStation Ji 
a imporsi sta per tornare sui 
DEM... A 


nostri schermi: tutti pronti alla 
supervelocità? 


(ORESRI. Ta 


NOVITA"! BS PRIME IMMAGINI! 3 NOVITA"! Ba 


FPRIME IMMAGINI! 
uti . 


se rg e 1/0 1.44 


ine 4) RIS 


0000000000000 000000000000000 È 

- % 
Sfrecciare qua e la! REMI {A clogicamente MMM 
È il primo gioco della serie Wipeout in cui si utilizza il 


Ci sono otto nuovi circuiti, ognuno con delle caratteristiche particolari, ambientati in varie 
pulsante direzionale analogico. La redazione di Games 


zone di una città futuribile e industriale. 
Master è divisa sull'efficacia di questo sistema, ma dovrebbe 
essere l'ideale per le curve più difficili. 


A È bello vedere quanto fiorisca il sistema capitalistico nel 
futuro, con tutti quegli sponsor sparsi lungo i circuiti. 


I AÉancora da vedere se l'uso del 
pulsante direzionale analogico è utile 
nell'affrontare in modo migliore le curve 


A La grafica in alta risoluzione rende in maniera perfetta la natura 
impersonale e intimidatoria del futuro come ci viene presentato in Wipeout 3. 


SVILUPPATORE: PSYGNOSIS GENERE: CORSE IN 30 


CARATTERISTICHE: DUAL SHOCK, ANALOGICO 
EDITORE: SONY GIOCATORI: 1-2 ALTRE VERSIONI: NESSUNA 


La dote migliore di Wipeout, che lo poneva un gradino sopra gli 
altri giochi, era il suo aspetto grafico generale. Per fortuna anche 
in Wipeout 3 si è mantenuta la stessa attenzione ai dettagli. 


Cect MID va 


1a Do " 


nal 


eneceD. 1 /Za0 


sii VCR A 1111 


A Diamo un caloroso benvenuto a questa 
specie di Charlie Brown verde e fluorescente. 
«Per essere un gioco in cui ogni trucco è 
lecito ha uno strano messaggio “positivo” 
» | circuiti hanno mantenuto quel 

tocco particolare che è un misto tra 
un'ambientazione orientale e un 

futuro minaccioso, Delizioso! 


Cui VE 
Inoltre 


” fre ° 


È di Tsao: 10m 


rie = I 
Sie E <Ecco di cosa parlava Ligabue in Certe -—4 Eraun peccato usare le armi solo contro» Ca 
Pr Ca netti”. Staremo alzati fino a tardi per correre i veicoli controllati dal computer. Perché 
TI pa gomito a gomito contro i nostri amici 


è n manera 
invece non scaricarle sui nostri amichetti? Mmmo, quina 
> Se non siamo dei tipi ” 
socieveli fe abbiamo ui | cru TR è 
paura) possiamo farci 
un giro di piacere nella 
modalità per le prove a 
tempo. 


e e e e G 
Ma che bei giocattolini! MMI IiMmn—n n 
Mentre sfrecciamo lungo le strade di una metropoli del futuro, abbiamo bisogno di un arsenale di armi ad alta tecnologia p: 
rifare i connotati agli avversari. A proposito di tecnologie all'avanguardia... 


“fe 
A Dato che ci sono Gran Turismo 
2, V-Rally 2 ecc., sarebbe stato 


hello avere qualcosa di nuovo 


E stato presentato alla fiera E3, ma è 
ancora in via di sviluppo. Ci vogliono 
la degli aggiustamenti qua e là. 
- A È il momento di fare il pieno e darci una A Tre tiri e ancora non abbiamo vinto la progressi del 
A Ci sono dei bei problemi più avanti. A Ilritorno del “quadrato del destino”. Si rinfrescata in questa stupenda stazione di bambolina. Non possiamo sparare a un 
forse è meglio fare marcia indietro. tratta di fare fuoco senza tanti ripensamenti. Servizio. leone con una cerbottana. 


ANTEPRIMA n » DREAMCAST L. 149.000 INVERNO 


"VI Ecco il gioco 

) | definitivo. Il 

Dreamcast primo In 

J quattro 

dimensioni. È il massimo 

della giocabilità. Siamo 

pronti a credere a ciò che si 

si Wei i Ea 


GRANDE GIOCO! ULTIME IMMAGINI! SIGRANDE GIOCO! ULTIME IMMAGINI! GRANDE ul 
uo Virbualmente virtuale! 


Il sistema QTE (Quick Time Event) ha attirato l'attenzione degli 
addetti ai lavori, ma dobbiamo anche ricordare che Suzuki è il 
creatore di Virtua Fighting 3, perciò ci DEVONO essere delle 

caldissime sezioni di combattimento in tempo reale. Per fortuna. 


C'è tensione intorno a Shen Mue. Con 
l'approssimarsi dell'uscita del Dreamcast, riuscirà 
questo titolo un po' gioco di ruolo e un po' 
avventura 


Non sono 
imitazioni. 
Sono veri! 


A Ecco un bel momento "metti la 
cera/togli la cera”. Blocchiamo un 

attacco, pronti a sferrare un velocissimo 
contrattacco 


o non volo con 


A Dobbiamo perfezionare le nostre abilità in combattimento prima di n. ©. 
affrontare qualsiasi nemico. Questo calcio laterale è semplice ma efficace Avevo solo 
- chiesto quale 
n ; gioco ha 88 
giocatori. 


A Una buona schivata fa —AAvolte dobbiamo attaccare. ma bisogna 
fare una pessima figura —anche sapere quando girare sui tacchi e 
all'avversario darsela a gambe 


—_IL MONDO NELLE NOSTRE MANI 


AI Ù È Shen Mue non solo dominerà la nostra 
N 0 \ vita di casalinga ma, grazie al VMS del 
% x Dreamcast, condizionerà anche la 
nostra giornata lavorativa, 

% i accompagnandoci nelle tasche dei 

pantaloni. La vera natura del sotto 

gioco per VMS, come il resto di 

Shen Mue, rimane un segreto, ma 
(oe Games Master lo svelerà presto! 


La atoria acnza fine! 


Le sequenze OTE determinano il percorso che facciamo all'interno del gioco. Per esempio. se ci troviamo in equilibrio su un'asta e 
sbagliamo a premere un pulsante, cadendo in un vicolo, l'esplorazione prosegue prendendo una piega completamente diversa! 


A Se veniamo derubati. non aspettiamo ta polizia: dobbiamo 4 ...contro degli oggetti. Premiamo i pulsanti giusti per 4 Il criminale riuscirà a farta franca e questo ci causerà 


inseguire it ladro da soli. Il criminale ci lancerà 


Salve. . IU n bocca piena d 


Le sequenze QTE di combattimento sono state accusate di aver semplificato la giocabilità, 
ma dal punto di vista visivo sono meglio di molti film di Steven Seagal 


Ci sono oltre 300 
personaggi che possono 
aiutarci od ostacolarci. Molti 
di loro vivono una vita 
indipendente anche al di 
fuori dell'azione. Una donna 
ha la sua routine quotidiana 
che comprende una 
passeggiatina e fare le 
pulizie. E davvero realistico! 


ER SCURE A Ryoha imparato la mossa del "Gomito 
asotbr.: sigg RRUAGIONZZZAS  Traditore” da uno dei più grandi terzini di 
per gli occhi! tutti i tempi: Claudio Gentile! 


Realmente reale! 


Sega si vantava del fatto che 
questo era un “simulatore di un 
mondo reale” ed è difficile darle 
torto. È possibile usare tutti gli 
oggetti, ci sono oltre 1.200 stanze 
e sono stati utilizzati dieci anni di 
dati meteorologici, oltre alla 
quarta dimensione rappresentata 
dal trascorrere del tempo. 


A Incontriamo molta gente. di ogni tipo. 
nei posti più impensabili. 


A Non facciamo i timidi 
Parliamo con chiunque 
potrebbe atutarci 


> Controlliamo ogni 
dettaglio degli edifici 
che abbiamo intorno 


saltarti o finiremo a gambe all'aria. 


delle difficoltà nello scoprire come è morto nostro padre. 


A Kon dobbiamo far altro che 
strappargli il cuore e buttarlo via 


A Farto vestiti in quella 
maniera anni ottanta è già 
un bel risultato 


= Blocchiamo l'avversario 
e costringiamolo a parlare 
facendogli il solletico 


A 


B. Guardare il video 
emiamo Alto. Lo 
qui Shen Muertad drsShen 


Mue all'E3 ci ha davvero sorpresi 
La demo principale era elle 
sequenze di combattimento OTE 
» in.cuì, se.premevamo 
f. correttamente ì pulsanti, Ryo 

x È 


=-Bello a ved 
» interessant 
* demor ) ( 
Ba modificare in tem 
del volto, muc 
inquadrature 
una bellissima ragazza € 
orrendo vecchio, e. una sequenza 


adi lancio-di-dardi. in cui dovevamo 


premere un pulsant 


calmato i n 
Pare.che il 


©: 


as uta nei ( 
nell'esy zione 
» d'intermne 


Cosi ambizioso da 
} meritare un brillante 
successo e molto rispetto 


spostata. Stiamo ancora aspettando il 
lancio del gioco in Giappone. 


Il caro Quake 

ritorna in 

tutto il suo 

splendore. È 
tempo di alzarci dal letto, di 
strofinarci quegli occhi 
assonnati, di rinfrescare l'alito 
e di cambiarci i boxer. Il padre 
di tutte le anime perdute è 
ritornato... 


SPAZIO, ULTIMA FRONTIERA! IE 
La seconda mappa ci trasporta nello spazio planetario intergalattico.. 
L'azione in assenza di gravità è assolutamente pazzesca. 


Nonostante le affermazioni di De La Soul, tre non è 

sempre il numero magico. Può andar bene con un 

seguito, ma tre è spesso un traguardo difficile da 
iungere. 


A Questo livello è basato sul progetto 
della zona pedonale di Gorgonzola 


Sorelle dell'oscurità! Andiamo!  —_ ___ameÒaae 


Abbiamo goduto delle superfici lisce come la dae versione Nella versione definitiva del gioco, iD ha sfruttato i progressi fatti nella Nonostante ogni personaggio 


di di pass bad asa la crslia di dui dif E grafica per regalarci visuali che ci faranno saltare il cuore in gola. del gioco ol di bucare | 
aging ice Fo agg nostri polmoni col piombo, 
sue oscure ombre dove potersi celare. ogni mappa ha anche dei 


pericoli ambientali. Dalle 
fosse di lava ai pozzi senza 
fondo, ogni ambiente ha 
caratteristiche che di sicuro ci 
rovineranno la giornata e 
faranno in modo che i nostri 
compagni Quakisti ci 

; > indano un po' in giro. 

IM 


A Benvenuti nella nostra splendida A Il vecchio mondo incontra il muovo quando 
pa gina np pair eo i parapetti vengono cancellati da un razzo. 


A Nello spazio nessuno può sentirci 
A Danno quadruplo. Le luci mangiare il gelato. Buono, però. 
abbagliant ci distraggono e qualcuno 
ci conficca un razzo negli occhi 


A Uno sporco giocatore controllato dal ; i 
computer tenta di distrarci muovendosi A Pasta la vista. Un altro giocatore di Quake 


come un pollo. Che gioco di fianchi! cade in un gigantesco mare di lasagne. 


Gli accessori di questa stagione! 


In ogni livello ci sono numerose opportunità di migliorare la nostra capacità di prendere la gente a calci nel sedere e la nostra 
igiene personale. Sebbene l'energia e i proiettili siano lì in bella mostra per essere presi da tutti, un po' di ricerca e alcune 
peripezie aeree ci potranno far guadagnare qualcosina d'extra. 


pen 


A Una mitragliatrice. micidiale se abbiamo 
qualche giorno per aspettare che sia 
pronta a sparare. 


la facciaccia nostra 


Qualsiasi cosa si possa dire di Quake, è l'azione che fa 
diventar matta la gente. Fortunatamente per noi tutti, il gioco 
in multi-player è maledettamente ed esplosivamente grande. 


Siamo fortunati ad avere mes 
le mani sulla versione di prova di 
io 3, che ci nega 

rale di assaggiare le 
bic izie dell'opzione a un giocatore, 
ma ci mette contro temibili 
avversari! È Più veloce di 
un'annga affumicata sott'olio che 


A vrerse sempre utile per deviare. 


A Mega energia. perfetta per quei momenti —4 Quad Damage: raccogliamolo e saremo 
colpi accidentali, ma ci rallenta 


tipo ‘sono vicino a una morte orribile’. temuti in tutta la galassia. 


ante 


Erasorbesd disconcectot 
Rico 205 n3L e he nross p/0c0, 
- sull'altra e senza i 10 segno 
pe diun n tentenname ito o diun 
Jenza 


A Possiamo tentare di tirarci fuori dai quai 
con la break dance ma non è molto efficace 
<Nei labirinti c'è un'infinità di ombre in 
cui celarsi in attesa di tendere un 
agguato a un ignaro malcapitato. 

> Fuoco! È ora di un po' di tiro al 
bersaglio all'aria fresca 


l'azione diventa in un attimo un 

confuso.turbinio di violenza Qui 
A non si paria di essere furtivi o di 

andare in giro ad ammirare le 

visuali, si parla di 

Veramente le ando alta 


ey gente nella sch > 
Hat i talloni tra i framment 
4 20 vet n > 5 ta pb sa ì + Pi uinati. Ci s 
Le scale sono morte, lunga vita ai trampolini elastici. Invece di arrampicarci su e giù per i livelli, ora possiamo catapultarci 
in aria tramite trampolini che ci lanciano fino in cielo. 


PE mar 


divertimento-Mai un'idea così 
semplice è 


A Lanciarsi contro un avversario da grande altezza mentr 


A Ecco un indovinello: qual è la differenza tra un 


A Per saltare su un trampolino ci togliamo le scarpe! Il ibra di 


avversario a Quake e un trampolino? 


gli spariamo razzi genera sempre qualche di reazione. 


L 
| 


Le persone MO CREBEST snosi dodandi Bean È 
che non sono 
un gran che TIE. for 


nei SCORE PINO 


deathmatch di 12 
solito riescono s 
a vivere con il 
loro fardello. 
Quake 3, però, 
prova piacere 
nel ricordarci 
quanto siamo 
miserabili se 


non sappiamo 
giocare. 


barzellette di Games Master dovrebbe essere nei negozi pui 


Franod byMiÉ@ ato, 


Place wi 


NAME 


Batey 


Pioryor 


cumnino Jinguist 


The CHEMIST 


summag codex 


Gltre che dai trampolini magici, la nostra posizione può 
essere migliorata attraversando i teletrasporti in perfetto 
stile Star Trek, con il risultato di sorprendere gli avversari, 
disorientare noi stessi e farci girare la testa! Che bizzarro... 


° 4 A Nascosto nelle viscere del sottosuol 
A Raccogliamolo e potremo trasportarci 


fuori da ogni situazione imbarazzante trasporta proprio in mezzo ai guai! 


ecco un passaggio dimensionale che ci 


Ta 


Prova a espanilere il yenere 
tlegli sparatutto in prima 
persona mantenenilo anche 
tutta la sua gloria. 

Il cambio nello stile di gioco a 
singolo giocatore potrebbe 
irritare alcuni tradizionalisti 


La versione di prova di Quake 3 gira per 
l'ufficio da un po'. La versione completa 
dovrebbe essere qui molto presto. 


Ab 


ANTEPRIMA pati » FORMATO: NINTENDO 64 PREZZO: N.D. = INUSCITA A: NOVEMBRE 


Cominciamo 
RSAE | è preparare 
IUS spuntini per 
s gorilla, 
perche l'adorabile Donkey 
Kong, signore della giungla, sta 
per arrivare in città. Sarà _NO 


NOVITA"! Bi PRIME IMMAGINI! - Lui | PRIME IMMAGINI! I NOVITA"! Bi PRIME IMMAGINI! 


Q 4 3 Drovoio5d imma acemimriar 

nai b: ì Non tutti sono così felici di ritrovarsi nuovamente uno SX CI 
scimmione inferocito che si batte il torace sulla porta di ASSI Mi 
casa. Anzi, c'è qualcuno a cui la cosa fa veramente girare le |» — PT 
scatole! Ecco un semplice assaggio degli orrori che ci - 

attendono: altro che barili, questa volta... 


I 
lm Come Julia Roberts ha dimostrato, i peli è È pa | 
. superflui sono all'ultima moda. Di conseguenza, ‘ 
Nintendo ha rispolverato il suo eroe più peloso 
in assoluto per un ritorno alla ribalta sul co pipi gr 


eda 


| — Mo or = 
Fantastico! Donkiki —D> Chunky 


o una potenza A 
assassina nelle 
mani, cosa 
credi? 


A Brutto, tizio. Attenzione A Come se i cattivi non fossero già abbastanza, è pieno di disastri naturali 
O fucili! sasa sa premure ont ia prat stra colgo 
Miniera! 


In una specie di 
omaggio a Indiana 
Jones e il tempio 
maledetto, 
abbiamo la 


possibilità di fare 

un giro 

sull'ottovolante 
della miniera. 


7, 


Come si chiama uno scimmione arrabbiato armato di mitra? Beh, Signor Scimmione! Ecco dunque il Signor Kong sfoderare il suo mortale@®* { 
arsenale, che comprende la pistola a noccioline, il lancia-ananas e le granate alla frutta... un incrocio tra un fruttivendolo e un'armeria! 


Armi da frutta! CSI I 


NIN 
VV 
Jan 


\ 
Và 


Lanky è decisamente sorpreso dalla facilità con cui si può Diddy. in puro stile Solid Snake, esercita le sue doti di Privi di scrupoli morali. i compagni di Kong non si 
eliminare questo rettile così pericoloso. Basta un colpetto! attacco furtivo ai danni di un ignaro abitante di barili. fanno problemi a sparare alle spalle. Dannati scimmion.! 


| î i e 

a ALATI dra oie Dis Zi Hi 
A Donkey e al suo fedele Diddy si uniscono alcuni volti nuovi della famiglia Kong: Tiny, Lanky e 
Chunky Kong presentano ognuno capacità particolari, essenziali per il completamento del gioco 


9. Chi 
e il 


e 


A Dinky è il più piccolo della banda ma < 
il fatto suo 4 


A Uno, due... Ecco la 
scimmia per eccellenza 
sfoggiare alcuni pezzi di 
bravura 
A Ecco qui Lanky Kong. Non trova mai un 


<Chunky fa impallidire la 
vestito che gli vada bene 


maggior parte dei cattivi 


ld + 4 
FOCCIOHIO UH giro. 
Oltre a vagare qua e là sulle 
loro quattro mani, Donkey 
Kong e i suoi amici sfruttano 
ogni opportunità di farsi un 
giro sui vari attrezzi presenti 
nel gioco: si fanno perfino 
sparare fuori dai barili! 


zIonante lere come 
)onkey 


A Il giro sul carrello comincia a diventare 7, 
un po' pericoloso a questo punto L'azione e clivertente, 
g innovativa, brillante, 
allegra e deliziosa 


Richiede l'Expansion Pak ed e 
pieno ci classici personatgyi 
carini alta Nintendo 64 


© [ quando weird? | 
A Attenti agli schizzi! fu 


; Alla recente fiera E3 negli Stati Uniti 
Ecco una perfetta Ù A Ecco qua uno scivolo creato era possibile provare il gioco; per la 
scimmia rematrice * apposta per mettere alla prova 6 pubblicazione, però, dovremo 


il fondo dei nostri pantaloni 
>> Che scimmia 


yi 
sarebbe se non fosse «<Stelle nelle retrovie! Tutte quelle 
capace di arrampicarsi 


banane ricche di fibre sembr 
sugli alberi? n finalmente servire a qualcosa 


Il calendario indiapenaabile di Gamea Maater 


" uagra viaggio alla aa delle date di 9 X-Files: The Game Fox N.D. Rayman 2 Ubisoft | PC 

pu cazione dei giochi è giunto alla meta. 9 Premier Manager 64 Gremlin NZ3 | ND. Shadowman Acclaim 

eolie in snensg peeante Meet 9 Tonic Trouble Ubisoft [NZ] | INDI Urban Chaos Eidos | PC 

Investigatori? Ladri? Potremo interpretare 9 Daffy Duck Take Two  MeGl CEIRENERE 

quanti e siti ruoli, ma per il momemto ., | III (Castrol Superba HD 

Get uao So ci sinmno perei quetene gioeo del | EEE —- _____ 

st È ani ran Turismo | 
tane de a na 16 Tania THE K23|3° INGFERRDEWAANINMZBI C/masters 
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25 AcclaimSports Soccer MAGGI@IMe (ll | ND. Force Commander LucasArts 10 UEFA Striker Infogrames 
25 Quake2 Activision [MZ] | N.D. MAeavyiGuar2 Activision IS | 10  MUnvanma amy Sony 
25 Rush 2 Extreme Racing [TRE [ZI | IND. Indiana Jones Infernal MIGGSSARSNI ILA | To Unification Sony JPSX | 
25 Shadowgate 64 THE [MZ | N.D. MMaxPayne GTI 10 Looney Toons Race © Infogrames [I] 
25 Braveheart Eidos N.D. Messiah Interplay 10 Babylon5 Interplay 
25 DiscworldNoir Psygnosis N.D. [WQuakersrArgna Activision 10  ’HalfLife Team Fortess2 Sierra 
25 Draken Sony N.D Star Trek First Contact [AESSISY {0° Middle Earth Sierra | PCI 
25  GabrielKnightPack Sierra NA | N.D. MUttimatAssension EA 10° [Missianimpossinie Infogrames IS 
25 Le Mans 24 Hour infegrameg MIS] | NIDI X-Com: Alliance Hasbro [2 | fo Navy SEALS Infogrames | .° 
25 | NFS:RoadChallenge EA AGOSTO 10° |BanjoKazosiann THE | GB| 
25 T/A Kingdoms Gn 10 Mission Impossible Infogrames. t:} 
25 | Caesar Palace Take Two MeGl| 6 Chocobo Sony 10  |Resiaentevi ll Virgin [ GB] 
25 WickedSurfing taketmuoti Ke] | 6 Premier League Soccer [IEidG® 14 Blaze ‘n' Blade Sony GSS 
N.D. | Soùl'Reaver Eidos 6 Revolt Fe 17. [GasnienKnignes ll Sierra 
N.D. Codename Eagle Eidos 6 South Park Acclaim 17 NASCAR3 EA | PC| 
N.D. Descent3 Interplay 6 Revolt Sci [NZ | 17 Menaran EEE] Crvo 
N.D. Earthworm Jim 3D Interplay 6 WWF Attitude Acea LX] | 23 Dreamcast Sega DG | 
N.D. fg Eidos ZA | 13 spiaonman Activision 23 Metropolis Sega | D 
N.D. Lands of Lore 2 Classic [NViFgia 13 This is Football Sony 23 Sega Rally 2 Sega I DC 
N.D. Mech Warrior 3 Hasbro 13 Spiderman Activision [IZ | 23  lSonicIaventore Sega | DC | 
N.D. MK Mythologies GTI ira | De Breakneck Gn ia | Bs Virtua Fighter 3tb Sega | DC | 
N.D. Tonic Trouble Ubisoft 20 Command & Conquer 64 EA [EI | 24 Earthiworm Jimi sD UTI Interplay o 00 
N.D. Torment Gn 27 IndianaJones Infernal [iGazARSNI | 24° F1'99 Psygnosis 
N.D. Unreal Toumament GTI 27 Shadowman Acclaim 24 Earthworm Jim 3D —— Interplay 

449,4) 27 Shadowman Asa [XX] | 2a Prince Naseem Boxing [@imasess 

27 Antz THE KG] |24 (Sine W Konami 

2 Croc 2 Fox ND. Civilisation 2: TOT Acavisionii L_<% | 24 = X-Men Activision 0 
2 Omega Boost Sony N.D. |Duke Nukem Forever © GTI 25 Freespace Expansion Interplay 
2 Dark Stone Rising EA N.D. FA Prem League Man 2 [EN IA | NIDI San Francisco Rush Midway | GB | 
2 Dungeon Keeper 2 EA N.D. [IFIFA(2000 EA Li | N.D. [Blagkggwnite Eidos PSX 
9 Ape Escape Sony N.D. Giants Materpiagana L<J | INDI Age of Empires 2 Microsoft [TT 
9  MGPalice2 Psygnosis N.D. Premier League Soccer Eidos Li | N.D. EeRembsrianisun EA [PC] 
9 Syphon Filter Sony N.D. Prince of Persia 3D Minascapgi LI | ND Driver GN [PC | 
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Via Adua 22 
21045 Gazzada Schianno (VA) 
Tel. 0332 874111 - Fax 0332 870890 
http://www.leaderspa.it 


AGO) Syphon Filter Sony __Î MAGO! Kingpin_ 


i nterplay 


Via Piemonte 7/F 


N.D. (Flighesimulatorz000 N Microsoft KS FEB (Freelancer Gremlin | PC] Zola Predosa (BO) 
N.D. Interstate ‘82 Activision IL (FEB Loose Cannon Eidos Tel. 051 6167711 
N.D. Prey GTI INS ND. Manasossera Gremlin GS http://www.cto.it 
N.D.  Starlancer Microsorei I° ND. Aliens Vs Predator Fox 
N.D. Starship misopere Hasbro = IGSI ND. (FFAZIOO EA PC | oriWare_&: 150 
N.D. Star Trek: Vulcan Fury  (AG@ViSIONIN LX N.D. Crash Bandicoot 4 Sony GSI 2 ORO ta 
i KE No. iDscam Virgin GI Tel. 0332 803111 Fax 0332 429885 
UTILE N.D. Ehrgeiz Sony 
N.D. (ECW Wrestling Acclaim 
i WCW Mayhem EA ND. Euro 2000 EA GSI i 
1 Diablo 2 EA IZ No. (FighingFoea Eidos Via NT 
i Desert Fighters EA IG NOM etA2 Take Two 00 : 
1 USM 2000 Sierra N.D. (|lSS’!99 Konami [PSX | Tel. val n i ara 
8 Raven War GTI Ki ND Legend of Legaia Sony GSI È 4 i 
8 Pokemon Blue THE KG] ND. (Piaystanone Sony GS3 
8 Pokemon Red THE KG] ND. Resident Evil 3 Virgin GSI DARI 293 
8 Revolt SCI Ke ND. Menche2 Activision omo 
8 Star Wars Racer THE KG] ND. Tomb Raider 4 Eidos GS Tel. 031 3001 Utica 031 300214 
1a Destruction Derby 3 THE — N.D._IMWE THO GI 100411.3660@compuserve.com 
15 Mario Golf THE Ù i ND. Armorines Acclaim La i http://www.lagoonline.com 
22 blues Sierra IA No. lBasensae THE {N64 
22 3D Ultra RC Racing Sierra IG ND. Deathmatch Turok Acclaim N64 
22 3D Ultra Trans Sierra N.D. (ECW Wrestling Acclaim 6 = id 
22 ProXRacer Activision ND. Fighting Force 2 Eidos N64, si ta Ret LE 
20 MN — N.D. Al Tel. 02 4886711 - Fax 02 48867137 
29 Twelve Tales Conker INME i N.D. Super Mario 64 2 THE N64 http://www.3dplanet.it 
30 Constructor Sony (i ND. Muers Acclaim 64. 
N.D. V8: Second Offence Activision | t 
MOVE ERE N.D. WWF THQ noor bi Tre 22 
5 Final Fantasy 8 Sony (= INDI! Actua Soccer 4 Gremlin ig 
5 Spyro the Dragon 2 Sony (I ND. lBalacesicaa Interplay Pi ai IST VrOS: o 
12 Wipeout '99 Sony N.D. Commandos 2 Eidos P p ; ; 
12 Police Quest SWAT 3 Sierra IG ND. IDaKgRrsigna Gremlin ti 
19 Half Life Opposing Force (Siena KIKA ND. Deathmatch Turok Acclaim | PC_ Fax 02 96460214 
26 lnismaramagye Fox i ND. liFignangieoaa Eidos LPC | i 
26 FIFA 2000 EA iu NN eTA2 Take Two U.0 venir 
26 [Fomuazone Eidos = ND. IReNA Activision ISS 20100 Milano 
26 ICC Cricket EA icLI N.D. Settlers 3 Missions Bluebyte (0 Tel: 02 48950128 - Fax 02 47719201 
26 ‘Tomorrow Never Dies MGM N.D. liSalgiererFarune Eidos | PC | 
26 Donkey Kong World THE : N.D. Theme Park 2 EA | PC | 
26 South Park Racing Acclaim si N.D. (Tomb Raider4 Eidos Ga Via Flaminia 872 
27% NHL Hockey '99 EA E RUDI Vampire Activision 1.0 i Ped 92 e» de 
N.D.  liGanaisiDeatiRasgni Sci I ND. lasnaszzE Gremlin ISS Sii eg 
N.D. Formula One Eidos N.D. Castlevania Konami I DC | 
N.D. |Tiemeapanz EA IK N. MEGwmesaag Acclaim IS Via Campo dei Fiori 61 È 
N.D. FIFA 2000 EA DC | 21013 Gallarate (VA) È 
DICEMBRE ND. TRgRiagER Eidos Ga Tel. 0331 226900 - Fax 0331 226999 è 
{i Cyber Shock Pad Blaze GS INDI Int Track ‘n° Field Konami [4 http://www.cidiverte.it é 
18 Tonic Trouble Ubisoft N.D. Monaco GP Racing Sim Ubisoft DC Fulilico Vr 
N.D. Draken Psygnosis N.D. Resident Evil Veronica È Via Musa 13 ha 
COIFERMARE N.D. lSkeamae È 00161 Roma 
DAI N.D. Turok Tel. 06 44243033 — fax 06 44242836 
GEN Lords ofthe Realm3 Sierra N.D. Wwf http://www.microforum.it 
FEB Rayman2 " Ubisoft Tutte le date di pubbli r | 
FEB [Rayinanz Ubisoft | Momento in cui scriviamo, ma possono subire modifiche in qualsiasi 4 
momento. in particolare quelle relative agli ultimi mesi dell'anno. 


giù, calcio 
Awversario a terra 
Rocky stomp laterale: 
calcio 

Dietro all'avversario 
Atomic drop: 

sinistra o destra, su, presa 


| Dietro all'avversario 


High belly per effettuare il back 


) suplex: 


su, su o giù, calcio 


N Colpo di grazia Rock bottom: 


sinistra, sinistra, giù, pugno 
Durante una presa 


i DDT: 


sinistra o destra, giù, calcio 


|| Durante una presa 

° Samoan drop: 

‘| sinistra o destra, su, pugno 
| Durante una presa 


Colpo Spezzaspalla: 
su, su o giù, presa 


| Durante una presa 


Colpo di grazia Rock bottom: 
sinistra, sinistra, su, pugno 


— Awversario in corsa 
 Tirare un braccio: calcio 

. Incorsa, avversario a 
| terra 

i Peoples elbow 


f Splash: su, su, pugno 
Vi Sul paletto, avversario 


A pochi mortali è concesso l'onore di avere 
udienza da questi grandi uomini, ma dopo molte 
lusinghe da parte nostra hanno finalmente 
accettato di scambiare due chiacchiere con noi. 
Durante la conversazione ci hanno svelato 
alcune delle mosse e dei colpi più spettacolari... 


Charging clothesline: calcio 
Colpo a terra (per i 
piedi) 

Gomitata all'inguine: 

sinistra, sinistra o destra, calcio 
Colpo a terra (per la 
testa] 


Kick to spine: 
sinistra, sinistra o destra, 
pugno 


DDT: 
sinistra o destra, 
giù, pugno 


ving “e ? % 
smack down: : a » 
sinistra, sinistra 


d 


Whip forward: sinistra o destra, sinistra o destra, blocco 
Arm wrench: pugno 
Hammerlock: calcio 
Top wristlock: presa 
Reversal behind tieup backswitch: blocco 
Reversal tieup eyepoke reversal: blocco 
Reversal behind tieup back kick: blocco 


Samoan drop: 
sinistra o destra, 


giù, presa 

pronto 
Colpo spezzacollo: 
sinistra, sinistra o destra, 
calcio 


Standing side headlock: sinistra o destra, sinistra o destra, 
presa 
Bodyslam: sinistra o destra, sinistra o destra, pugno 


Avversario pronto Hiptoss: sinistra o destra, sinistra o destra, calcio 

Suplex verticale: Pick up con la testa: presa 

sinistra, sinistra o destra, Testata nello stomaco: presa 

presa Rimbalzo sulle corde: sinistra o destra, sinistra o destra, blocco 


All'angolo (di fronte) 
Kick choke: 

su, su, calcio 
Avversario a terra 
Side leg drop: 

giù, calcio 


Reverse powerbomb: 
sinistra o destra, su, presa 
Avversario 
Colpo di grazia Tombstone 
piledriver: sinistra, su,sinistra o 
destra, presa 
Avversario pronto 
Chokeslam: 
su, su, su, pugno 
una presa 
Suplex verticale: 
sinistra o destra, su, presa 
Durante una presa 
Mossa spezzaspalla: 
su, su 0 giù, pugno 
una presa 
Mossa spezzatorace: 
sinistra, sinistra o destra, calcio 
Durante una presa 
Undertaker chokeslam: 
sinistra, su, sinistra, pugno 
Sul 
Standing axhandle 
smash: pugno 
rio in corsa 
Scarpata in faccia: pugno 
Avversario in corsa 
Power slam: pugno 
In piedi sul 
Clothesline: calcio 
Sul paletto, avversario a 
terra 
Knee drop: calcio 
Colpo a terra [per i piedi) 
Wishbone legsplitter: 
sinistra o destra, giù, calcio 
Colpo a terra (per i piedi) 
pugno all'inguine: 
su, su 0 giù, calcio 
Blocco a terra (per la 
testa) 
Blatant choke: 
sinistra, sinistra o destra, pugno 
Avversario pronto 
Throat toss: 
sinistra o destra, su, presa 
Avversario pronto 
Shortarm clothesline: 
sinistra o destra, giù, pugno 
Avversario pronto 
Mossa spezzaspalla: 
su o giù, suo giù, calcio 
pronto 
Sidewalk slam: 
sinistra, sinistra o 
destra, pugno 


toto 


Mossa È 
sinistra, sinistra o destra, calcio 


sinistra, sinistra o destra, presa 
Avversario pronto 

Colpo di grazia Pedigree: 

sinistra o destra, giù, sinistra o destra, 
calcio 
Avversario 
Headlock takedown: 
sinistra o destra, giù, pugno 
Avversario pronto 


Fishermans suplex: 
sinistra o destra, su, presa 
Avversario 
Ginocchiata in faccia: 
sinistra o destra, giù, calcio 
Avversario 
Suplex verticale: 

sinistra o destra, sinistra o 


AR 
ve.a 


Shattered dreams 

trademark: su, su, pugno 

Colpo a terra [di lato] 

Spinning splash: 

giù, pugno 
all'avversario 

Curtain call finisher: 

sinistra o destra, giù, presa 

Dietro all'avversario 

Bulldog: 

sinistra o destra, calcio 

Avversario pronto 

Chin crusher: 

sinistra o destra, presa 

Avversario pronto 

Leg scissor stomp: 

su o giù, presa 


sinistra, sinistra, presa 
Durante una presa 
Inverted atomic drop: 
sinistra, sinistra, calcio 
Durante una presa 
Suplex verticale: 
sinistra o destra, presa 


sinistra, sinistra, pugno 
in corsa 

Tirare un braccio: calcio 

Avversario in corsa 

A 8 Power slam: pugno 

| Chazaini In corsa, avversario a 

terra 

Fistdrop: pugno 

In corsa, avversario in 


piedi 
Flying clothesline: calcio 
Sul paletto, avversario in 


Flying butt bump: calcio 


Butt bump: presa 

Colpo a terra [per i piedi) 
pugno all'inguine: sinistra o 
destra, giù, calcio 

Colpo a terra (per i piedi) 
Testata all'inguine: 

sinistra, calcio 

Blocco a terra [per la 
testa) 
Head stump puller: 

su, pugno 

Avversario pronto 

Mossa spezzaschiena frontale: 
sinistra o destra, 


sinistra o destra, giù, 
calcio 
Avversario 
pronto 
Kneebreaker: 
sinistra o destra, 
su, calcio 
Avversario 


pronto 
Shortarm clothsline: 
sinistra o destra, giù, pugno 


)j, Game: 


AGOSTO 19997 


All'angolo (Di fronte) 
Choke con lo stivale: 

giù, calcio 

Colpo a terra (di lato) 
Leg drop: 

giù, calcio 

Dietro l'avversario 
Reverse DDT: 

sinistra, calcio 
Avversario pronto 
Bearhug: 

su, destra, pugno 
Avversario pronto 
Colpo di grazia Tombstone piledriver: 
sinistra, giù, pugno 
Avversario pronto 
Chokeslam trademark: 
sinistra, pugno 
Avversario pronto 
Choke: 

sinistra o destra, giù, presa 
Durante una presa 
Mossa spezzatorace: 
sinistra o destra, giù, pugno 
Durante una presa 
Chokeslam: 

sinistra o destra, sinistra o destra, su, 


pugno 
Durante una presa 
Mossa spezzaschiena: 


sinistra o destra, su, calcio 
Durante una presa 
Suplex verticale: 
sinistra o destra, presa 
Avversario in corsa 
Scarpata in faccia: pugno 
Avversario in corsa 
Tirare un braccio: calcio 
In corsa, avversario in piedi 
Flying clothesline: calcio 
Blocco a terra [per i piedi) 
Leg grapevine: 
sinistra o destra, giù, calcio 
Colpo a terra (con i piedi) 
Wrapped leg kneedrop: 
sinistra o destra, calcio 
Blocco a terra (per la testa) 
Blatant choke: 
sinistra o destra, giù, pugno 
Avversario pronto 
Mossa spezzaschiena frontale: 
sinistra o destra, su, calcio 
Avversario pronto 
ILICELACECE 

sinistra o destra, su, pugno 


sinistra o destra, sinistra o destra, 
Presa a terra [con i piedi] 
Wishbone 


sinistra o destra, giù, calcio 


Mossa a terra [di lato] 
Crazylegs kneedrop: 

giù, calcio 

Mossa a terra [di lato] 
Fist drop: 

giù, pugno 

Dietro all'avversario 
Russian leg sweep: 
sinistra o destra, calcio 
Dietro all'avversario 
Fallaway pumphandle 
slam: 

sinistra o destra, giù, 
sinistra o destra, presa 
Avversario pronto 
Spinal tap: 

sinistra o destra, su, calcio 
Durante una presa 
Suplex Fisherman: 

sinistra o destra, sinistra o 
destra, presa 


su o giù, destra, suo 

giù, presa 

Durante una presa 
Spezzaschiena: 

sinistra o destra, sinistra o destra, 
calcio 

Durante una presa 

Suplex verticale: 

sinistra o destra, su, pugno 

Sul paletto, avversario a 
terra 

Knee drop: 

su, su, calcio 

Avversario in piedi 
Dropkick: 

su, su, calcio 

Colpo a terra [con i piedi] 
Pugno all'inguine: 

sinistra o destra, su, calcio 
Colpo a terra [con i piedi] 
Wrapped leg kneedrop: 

sinistra o destra, giù, calcio 


Colpo a terra [alla testa] 
Calcio alls schiena: 

sinistra o destra, giù, pugno 
Presa a terra [per la testa] 
Blatant choke: 

sinistra o destra, su, pugno 
Colpo a terra Lalla testa] 
Neck whip: 

su o giù, non su o giù, pugno 
Avversario pronto 
EHETIMELGA 

sinistra o destra, giù, calcio 
Avversario pronto 
SUEUWECCEREA 

suo giù, su o giù, presa 
Avversario pronto 

DDT 

sinistra o destra, giù, pugno 


sinistra o destra, su, presa 


Pumphandle slam: 
sinistra o destra, calcio 
Avversario 


Fall forward slam: 
su o giù, pugno 


sinistra o destra, sinistra 0 destra, 


pugno 
Sul palco, avversario in piedi 
Axhandle smash: 
sinistra o destra, pugno 

Mossa a terra [con i piedi] 
Wishbone legsplitter: 

su o giù, calcio 

Mossa a terra [per la testa] 


Death Valley driver: 
sinistra o destra, sinistra o destra, 


Burante una presa 


prati o gui calcio 

Durante una 

Powerbomb: E 

sinistra o destra, sinistra o destra, 


D) 

ficesa a terra tcon i piedi 

Colpo di ginocchio in piedi: 
destra, 


su o giù, su o giù, 
Mossa a terra iper la testa] 
Facelock: 


sinistra o destra, giù, 
presa 


Squeeze head: 
su o giù, pugno 
pronto 
Gorilla press slam: 
sinistra o destra, sinistra o destra, 


Avversario nell'angolo 
Choke with boot: 

giù, calcio 

Colpo a terra Idi lato] 
Fist drop: 

giù, pugno 

Dietro l'avversario 

Ab stretch: 

sinistra o destra, giù, presa 


Chin crusher: 
su o giù, presa 


sinistra o destra, giù, presa 
Avversario pronto 
Hairgrab takeover: 
sinistra o destra, su, calcio 


Durante una presa 
Piledriver (colpo di grazia): 
sinistra o destra, su, pugno 
Durante una 


presa 
Big head punch (trademark): 


sinistra o destra, giù, presa 


sinistra o destra, giù, calcio 
Durante una presa 
Suplex verticale: 
su o giù, presa 

Durante una 


European uppercut: 


su o giù, calcio 


piedi] 
Gomitata all'inguine: 
sinistra o destra, giù, 


calcio 


Presa a terra [con i 


Piledriver: 


sinistra o destra, su, sinistra o destra, 


presa 
Sul palco, avversario in piedi 


Spinning toehold: 

sinistra o destra, su, calcio 
Blocco a terra [per la 
testa] 


Front facelock: 

su o giù, pugno 
Avversario pronto 
Kneebreaker: 

sinistra o destra, su, pugno 
Avversario pronto 


ELE ILELGH 
sinistra o destra, 
su, calcio 


GGI DLSD9Y 


Il gioco che ti prende e non ti lascia più. 
Attraverso oltre 40 livelli di gioco, 
pieni di trappole, sorprese, armi micidiali 
e nemici pasticcioni quanto lui, 
dovrai aiutarlo a trovare la strada di casa, 
prima che si arrabbi sul serio. 


Le armidel paladino della giuatizia dei 
videogiochitorniéno piupotentiche mai 


MILLE TRUCCHI... 
E inseriamo i codici cl 


| e premiamo ®, p 
scegliamo una gara ir 


xe : singolo 
e Ma SMASH BROS ovo >.» gravità: AIRFILLED 
F (N64 US] psichedelica I piste e le 
HVRL: Modalità rotante ine: PREALL 
Costumi e Personaggi Infine teniamo premuti Tutti i livelli di difficioltà se 3g 
) Premiamo Sinistra-C, tutti i pulsanti C MOOBMOOB ing Proto Al car (maccl 
Destra-C, Su-C 0 Giù-C contemporaneamente Dasis: SISAO controllata automaticamente) 
nella schermata di selezione per suicidarci ista Jung sa GT Four 
del personaggio E A Supra € amiamo 
) Giocare come Captain Frozen Trail: NIVEK Lancia Delta HF Integrale 
Falcon: MARIO PARTY Dusty Road: MIT (er iamo Z) 
Completiamo il gioco con un personaggio qualsiasi (N64) sta Rock C n Cambiare il colore dell 
e poi battiamo il Capitan Falcon Trucchi generali | D macchina a Me se 
Giocare come Purin: Livello Bowser's Magma Mountain Pista Hillside: BSIRHC Opel): Premiamo ù quando 


Completiamo il gioco con Captain Falcon, poi Completiamo i primi cinque o sei livelli e la macchina è selezionata 

battiamo Purin. raccogliamo 1000 monete per poter comprare la 

Giocare come Luigi: chiave al negozio per il livello Bowser's Magma TWISTED METAL 2 

Completiamo il sottogioco Bonus 1 ‘Break the Mountain. IPSNISATI 

Target’ con nove jonaggi diversi. Si può fare Livello Eternal Star Macchine Extra IPSHI 

anche nella tà di pratica Bonus 1. Otteniamo 100 stelle nel livello Magma Registriamoci con il nome di Trucchi genenci 
Mountain e comparirà un , @ GOBEARSI Attacchi avanzati 


SNOWBOARD KIDS (N64) gr o GOBRUINSI <«.». è: Freeze blast (palla blu che 
laggi Extra 


È si de me un arma 
Giocare come Mr Penguin: SEGA TOURING CAR > n °» 


Per giocare nei panni di Mr Penguin, battiamolo CHAMPIONSHIP alto (naturalmente... fa 


Gioca Damien inni modalità perdi ; 
ù x Trucchi generali 


li \ Story per attivare Usando un volante ufficiale della 
i À si . I X + de atro il nostro veicolo) 
»_a è Moe 


1\ A schermata di configurazione ». 8. « è: Invisibilità (dura circa tre 
4 PA 


dei tasti secondi) 


Modalità: Grand per i personaggi 


" ». ° ) ] Per ottenere due personaggi extra 
e JA « r r sodici alla 
be dr. * dn evento $ > sc ac zione delle 
beni speciale i 3OrT né meo in singolo 
sguito c Fatto questo, possiamo 


S: Munizioni fa questo 
E Invisibilit A 
RGZ; MObalità Fro: LS r 
TDZ: Toad gang pa 
CDPLT: Modalità Run Story 


selezionare le 


macchine extra in qualsiasi altra 
modalità. | codici vanno reinseriti 
ogni volta che si carica il gioco 

è, L1, @ »: Aggiunge Sweet Tooth 
nella schermata dì selezione dei 
personaggi 

L1, 8,9, €: Aggiunge Minion 

per i livelli Extra: 


Dovremo inserire i codici nella 


schermata di selezione delle piste 
per una sfida a due giocatori. Se 
inseriamo i codici correttamente 
sentiremo un rumore e il gioco 
passerà alla schermata di 
selezione dei personaggi 
Anche in questo caso 
dovremo reinserire i 
codici ogni volta che 
carichiamo il 


gioco 


ve Riv 
Livello Rooftops 
£,.9,», Ri: Livello Jet Rider 


8,9, LI, R:1 Livello Cyburbia 


Oltre alle quattro pose alla fine del 
combattimento, se ne possono 


ottenere anche due all'inizio. Per 


accedervi basta te re premuto 


Pugno o Calcio prima che 


ncominci il combattimento 


VIGILANTE 8 (1669) 
Cosa farà? 


và 
Ad ( 
“Tar 


Insenamo il codice che 
segue nella 
schermata delle 

password 


JTBT7CFDILRMGW 


ZAN 


Se ci troviamo nei debiti 
scriviamo ‘fund’ e otterremo 


$10.000 


Per accedere ai trucchi 


pa 
#2?" mettiamo il gioco in pausa e 


inserianmo i seguenti codici 
Aprire le porte: 

Su-C, Destra-C, Destra-C, Giù-C, 
Sinistra-C, Giù-C, Su-C, Destra-C 
Trovare i Garib: 

Sinistra-C, Su-C, Destra.C, Giù.C 
Sinistra-C, Su-C, Sinistra-C 
Sinistra-C 
Vite Infi 
Su-C, Su:C, £ Su-C, Su-C 
Destra-C, Giù-C, Destra.C 
Energia Infinita: 

Destra-C, Destra-C, Giù-C 
Destra-C, Destra-C, Destra-C 


Su-C, Sinistra-C 


Livello 1-1: 8010 
Livello 1 1180 
Livello 1-3: 8086 
Livello 1-4; 2919 
Livello 1-5: 1021 


opzioni e selezioniamo ‘back 


Livello 2-1: 0127 ) ncelliamo e poi 
Livello 2-2: 1220 selezioniamo "Yes', Se lo 
Livello 2-3: 1018 faremo tredici volte tutte le 


Livello 2-4: 0804 piste saranno all'incontrario 


di come erano prima 


Nel corso dell 


paruta 


/ i 
mettiamo in pausa e poi 


( premiamo 
©, ® Ri.» 6. © ®: 10 
missili 
R1,©,L1I,e.6,0,0 
10 granate 
av R2»89 
Selezione del livello 
— R1,®,L1i,«,0,0,® 


Livello 2 )714 
Livello £ 1027 
Livello 3-2: 2413 
Livello 3-3: 3009 Rigenera l'energia 
ivello 3.4: 6502 ae è 6.0 è Redbeam 
Livello 3 809 Perché i codici siano efficaci è 
Livello 4 5027 necessario inserirli piuttosto in 
ivello 4-2: 8808 fretta 
ivello < 3674 
vel 4891 
Liv 0605 
Livel 0730 
Livel 2151 
Livel 3562 
ivello £ 3812 
ivello 5-5: 2203 
Livello Bonus Battle: 4989 


F-ZERO X (N64) 


Super trucco 

Nella schermata di selezione della 
partita premiamo L R, Su-C 
Giù-C, Sinistra-C, Destra:C 
Start. Questo ci darà tutti i veicoli 
e anche due pe extra 
Cos'altro possiamo chiedere? 


In Mortal Kombat 


selezioniamo il pi 


che 
desideriamo e premiamo A, B « 

A, Be 
Start di nuovo e iniziamo a 


start assieme. Premiami 


giocare con armi e vestiti nuovi 


Vinciamo una corsa e inseriamo 


ome nome uno di questi codici 
RONE: Accediamo a tutte le 

macchine 

MTHREE: Accediamo 
piste 
NTHREE 
piste al contrario 
NOLIFE: Acx mo a tre 
macchine folli segrete 
VRSIX: Accediamo à modalità di 
gioco extra 
SPURT: Accediamo alla modalità 
Super Arcade 
AUXRAY: Accediamo a un video 
musicale bonus (scegliamo 
l'opzione 'Fear Factory Video' nel 
menu principale) 


a tutte le 


Accediamo a tutte le 


Premiamo Escape e inseriamo 
HEALME: Ci « 
pack 

MOVEME: Seleziona il livello 
PROTECTME: Invincibilità 
LOADME: Munizioni infinite 
AGENT X: Cambia giocatore 
AGENT J: Cambia giocatore 
AGENT K: Cambia giocatore 
AGENT L: Cambia giocatore 


Uura come un medi 


Mettiamo in pausa il gioco, 
teniamo sto RI e premiamo 
®.® 0,09, ®: Tutte le armi 
®.®, 2: Vite infinite 
dae das 8 invincibilità 
®, a, ®, è: Seleziona il livello 
vv, ®: Statistiche 


I) TEKKEN 3 

2) TEKKEN 2 

3) MORTAL KOMBAT 3 
4) BLOODY ROAR 
5) DEAD OR ALIVE 
6) DYNASTY WARRIORS 
7) CARDINAL SYN 

8) BATTLE ARENA TOSHINDEN 2 
9) VICTORY BOXING 2 


SPECIALE 


Playstation 


crea CGIINAGU KO 


BOTTE DA ORBI SULLA PLAYSTATION, 


ne Ò pied pagina “og 
COMSATTRETTIZE pitone 


LE ULTIMISSIME NOVITA = 
# 


TUTTI | TITOLI DI ARTI 
MARZIALI CHE CI 
ASPETTANO NEI / 
PROSSIMI MESI , 


I MIGLIORI 


Victory Boxing 2 - 


"Play iutiasi 


IN TUTTE LE EDICOLE 
A SOLE L. 19.900 


dii È. 


} ro "ai \\zeusa 
A bd dbli . ll 
id li ea 
‘ 
Hi "04 ANIV7727 
Vira ‘ 
f | ho ‘ 
} 
vi 
i 


fi, LL orote 


no 


“N 


Resident Evil era solo l'INIZIO... 


Grazie ai nuovi comandi Regina, la protagonista del 
gioco, può correre e sparare nello stesso tempo. 


A Regina è la star del apolidi dept sputo” A Una volta armata. Regina può correre 
ili e Ano liberamente seminando pallottole. 


n 


pe e 


QUANTO (TRA 


==" nti rst n 


È incredibile la 


» o } 9 la 
velocità con cui questi ) 3 : i Ì > 4 
cosi ci attaccano: sono —P b ì 
capaci di piombare in e P 


una stanza e di farci a 
pezzi in un istante! 


Teniamo sempre il dito PI E PA 


O rilletto! 


V Alle spalle! Davanti a noi! Accidenti, 
con compito di scoprire le cause sono dappertutto! In Dino Crisis non c'è 
della catastrofe che ha devastato via di scampo 
la località. Ibis è la residenza di un 


Oh mamma... Lo stand di Capcom 
all'E3 era un posto nel quale non si 
poteva mancare. Gli schermi giganti in 


e armata dì fucile: una che prima 
spara... e poi spara ancora un po'. È lei 
che dovremo condurre 


V La brillante intelligenza artificiale del 
gioco spedisce i dinosauri ringhianti 


A Questo è il primo gioco d'orrore e di | missi del professore alla nostra ricerca. Forse, se rimaniamo 
sopravvivenza in Europa a utilizzare il Dual , Ù perfettamente immobili... 

Shock. Potremo sentire i tonfi prodotti dalle 

zampacce dei dinosauri! 


> La telecamera si sposta da un punto 
all'altro per offrirci la visuale migliore e più 
terrificante dell'azione. Quel sangue. però. 
di chi è? 


‘A Regina ha un Velociraptor alle spalle. l comportamento dei 
| dinosauri è lo stesso che avrebbero nella realtà: individuano la 
preda, poi si lanciano all'attacco. 

“> L'unica speranza di Regina è trovare un rifugio, per esempio al di 
| diuna porta chiusa. Non c ritappidania str passieita 


A Lo zannuto T-Rex irrompe al di là 
dello steccato assaltando Regina. A Ehi! Non è questo che doveva succedere! Prepariamoci 
armata fino ai denti. a mumerose fini raccapriccianti e sanguinose. 


A Uau! Sembra che Regina non si sia accorta del mostro squamoso 4 Splat! Questa volta è andata male. Ricordiamo: anche mentre 
nascosto li vicino. Ecco, adesso lo affrontiamo con calma e... noi siamo immobili. i dinosauri continuano a darci la caccia! 


on si può mai sapere quando un mostro preistorico provvisto di zanne 
sta per saltare fuori da dietro una parete di legno... Gli scontri, inoltre, non 
‘ si risolvono nella semplice procedura "quando lo vedi, sparagli". AI 
contrario, possono andare avanti per secoli, mentre noi e il nostro 
avversario tentiamo di sopraffarci a vicenda. Zanne contro pistole... 


“Tanti dinosauri e poca potenza di fuoco. La 
solita storia. La prossima volta faremo meglio 


A Il romantico bagliore del fuoco 
avvolge la scena in un'atmosfera 
affascinante ed evocativa. 


A Regina decide di fermarsi un istante. 
per combattere... al diavolo, via di 


Grazie al nuovissimo 
mondo poligonale 
abitato dai dinosauri, 
la telecamera ha la 
possibilità di seguire 
l'azione dando vita a 
scene veramente 
spettacolari. 


A Nel più puro stile Resident Evil il gioco ci 
mette a disposizione armi progressivamente 
più potenti 

> Maledizione! Ci saltano addosso da 

tutte le direzioni! 


> Che il dinosauro morto faccia parte 

della trama? 

VW Visto come il Velociraptor ha abbrancato 
braccio di Regina? Se resterà ferita. lascerà dietro 
di sé una traccia di sangue rivelatrice. 


A Si direbbe che 
un paio di brutti 
tipi abbiano fiutato 
Regina 


—v 


sdoe 


mentre lo sfondo scorreva intomo a lel 
lasciandola al centro dello schermo 
Nel giro di un minuto abbiamo 
scoperto uno dei nostri compagni che 
giaceva ferito e bisognoso di aiuto la 


Come in Resident Evil ci sono numerose 
occasioni in cui Regina, Rick e Gail si 
incontrano per decidere le fora prossime mosse. 


A| nostri impavidi tre discutono ni 


è» ! 


rende ancora più impressionanti le 
frequenti carreliate di immagini, 
scorrevoli e senza interruzioni. 

Dino Crisis, come Resident Evil, è 
decisamente ricco di enigmi sulle porte 


dell'apertura della porta dà al gioco 
tempo di caricare il livello successivo, 
ma questa volta vediamo Regina che 
apre la porta e l'attraversal Bizzarro. 


frattempo, in Dino Crisis è sufficiente 
una sola pressione del pulsante per 
fare sì che Regina impugni le armi. 
Uno stile simile a quello di Tomb 


barcollante da film dell'orrore con una 


spaventosa velocità. | Velociraptor, fra ì 
principali avversari che incontreremo 


A Forse sarebbe meglio che tu, Regina 


piano di fuga e su un eventuale cambio maestra della caccia al dinosauro, 


della biancheria 


prendessi questo...” 


PIÙ DIFFICILE Azionando i reticolati laser 
potremo tenere lontani i 

dinosauri da alcune aree della base. Dovremo inoltre 

combinare în maniera adeguata gli oggetti del nostro 


Dr da E 


MATE fi 4 


nel gioco, sono in grado di sfrecciare 
lungo | corridoi e di schizzare da un 
lato all'altro di una stanza in un unico, 
rapidissimo scatto. Sarà quindi di vitale 
importanza avere le armi in pugno 
entrando in un nuovo settore: 
dovremo essere pronti a premere ll 
pulsante di sparo in un lampo! Questa 
rivoluzionaria 


ispirato a Tomb Raider: la rotazione di 
180°, che ci permette di far ruotare sul 
posto Regina consentendoci di fare 
fuori gli avversari che ci attaccano alle 
spalle, senza doverla far voltare 
lentamente come in Resident Evi. 
Com'è ovvio, sono presenti anche 
comandi completamente analogici, che 
ci permetteranno di far muovere 
Regina di corsa 0 lentamente e potenti 
Non 


decisamente più avanzata rispetto a 
quella di Resident Evil, con | suol 


ST 


attraverso la finestra... Inoltre, faremo 
bene ad abituarci ai dinosauri che, 
fingendo di abbandonare il 
combattimento, si insinueranno in 
realtà in altre stanze preparandosi ad 
attaccarci alle spalle! Occhi aperti... 
Non appena si colpisce un dinosauro o 
si riceve un'unghiata da quest'ultimo, 
ecco la dimensione sanguinaria di Dino 
Crisis apparire in tutto ll suo 
splendore. ll sangue schizza ogni volta 
che un proiettile colpisce il bersaglio e 
se Regina dovesse venire ferita, se ne 
andrà lasciando una scia di sangue che 
| Velociraptor potranno fiutare per 
individuarial Se poi la nostra ervina ci 
lascerà le penne, lo farà in grande stile. 
Vederla fare a pezzi dagli Pterodattili o 
masticata tra le fauci di un T-Rex è uno 
spettacolo decisamente sanguinoso. 
ll T-Rex è una presenza fissa in tutto il 
gioco. Ogni volta si ripresenta 
all'attacco ancora più arrabbiato della 
volta precedente, pronto a fare da 


ma Dino Crisis è qualcosa di più di” 
un semplice riempitivo. È orrore e 
sopravvivenza al massimo livello. 


equipaggiamento, 


A Nemmeno un lucertolone assetato di sangue come questo è tanto 
stupido da andarsi ad arrostire sul reticolato. Sembra proprio arrabbiato: 


finché sta dall'altra parte, però... 


A Che i contenitori di gas c'entrino 
qualcosa con gli interruttori sul banco? 


otterremo nuovi oggetti. Una specie di 
versione delle pozioni rosse. 


tecnologica 
verdi e blu di Resident Evil 


A Azionare le varie reti laser per avere accesso a nuove aree della base da esplorare è 
una parte importante del gioco. Inoltre. calcolando bene i tempi potremo anche 


intrappolare i nostri feroci avversari 


A Con un'arma come si deve 
potremo tenere a bada i 
mostriciattoli. Ha un effetto 
sgradevole su di loro 

P> Ancora una volta. ecco Regina 
trasformata in gingilio per 
lucertole. Spiacente, tesoro 

per la prossima volta 

“<< Mirare alla testa: ecco il mO0 
migliore per fiaccare le ei di un 
Velociraptor. Ci vuole un 3 * ò 
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LE NOSTRE 


i  igiochi di questo mese pr di queato mere pri pi verb di serti di Gamer Ma; Maarver 


} 


Ogni mese, i giochi che ottengono un voto 
b L + Pi, ry superiore al 90% vengono premiati da 


WINGS OF TIE 


ESGAPE nani 
tou purea MOTO MAONE NESS ape NAME 


PROVATI | GRANDI Di GIOCHI Dì DEL una | 


PLAYSTATION 


Che effetto fa 
L essere un | 
paystoton MW Vampiro? 
Con Soul 
Reaver gli emuli di Dracula 
avranno pane, o meglio 
sangue, per i loro denti... 


.A qualcuno 
interessa un 
massaggio? 


A Un giretto al cimitero. Solo una 
degli allegri scenari che ci attendono. 


AGGHIACGIANTE! 


Il crocifisso non ci servirà a nulla 
quando dovremo affrontare i nostri ex 
migliori amici vampirizzati in Soul Reaver... 


A L'anima di un'altra vittima non-morta si 
insinua nel nostro petto. ridandoci energia. 


> Con gli attacchi a fuoco potremo 
arrostire i nostri avversari come tacchini 


< Proprio come Viad, Raziel sembra 
avere un debole per l'impalamento 


VW Armi come quelle sembrano l'ideale su cui 
mettere le mani... ammesso di averle, le mani 


9 


L. 99.000 


If 


pri 


; Si 


A tutt va aggiunto un 


A Teniamo d'occhio la 
spirale blu: rappresenta la 
nostra energia. 


A Gli effetti di illuminazione sono 

D. specie quando si usa la torcia 
V Verremo attaccati da esseri di ogni 
forma e dimensione. 


CRYSTAL DYNAMICS AZIONE 30 NESSUNA 
EIDOS PC 


Un mondo apettrale.., IU. 


Questo è il luogo in cui Raziel può assalire qualsiasi malcapitato gli cepiti ‘sottomano 
per succhiargli l'anima, oltre a manipolare vari oggetti nei modi più bizzarri. 

Una volta recuperata la nostra energia, potremo ritornare nel mondo reale per 
proseguire il massacro. 


A Dal colore della fiamma si direbbe 

che il mondo delle anime perdute | 

utilizza il riscaldamento a metano... A Troppe notti trascorse con vodka e 
ecologici, questi spettri. altri “spiriti” maligni ed ecco il risultato. 


A Demoni verdi all'attacco? Brutta situazione. 1 logori 
Un lavoro per il succhiatore di anime. : i rimasugli di ali 
<LÈ il momento di riempire nostro ; di Raziel fanno 
quasi 
tenerezza: 
à quelle alucce, 
tecniche di illuminazione, all'ambiente premi due pulsanti però. 
pi producono 
anche un 
sinistro 
turbinio. 


i che mai, il 
) di battaglia 


a grafica, però 


univerao materiale! 


Nel mondo materiale Raziel deve costantemente 
ricaricare la propria energia. Se si indebolisce 
eccessivamente, si ritrova nel mondo Spettrale. Qui 
potremo utilizzare blocchi e risolvere i tipici 

enigmi, oltre che affrontare orrende creature. 


> Ancora una 
volta. Kain 
disturba la 
quiete locale. 


Im=mortal combat! 


Quando non saremo impegnati a risolvere enigmi, 
dovremo fare a pezzi le armate delle tenebre. 


A Un'anima al giorno toglie il medico di 
torno; forse, però, Raziel avrebbe bisogno 
di una dieta un po' più completa... 


® Via di corsa, alla velocità di un jet 


Se la compagnia non ci piace, perché A in più di un caso potremo contare A ..ma avremo anche molte occasioni per 
non togliere il disturbo? soltanto sui nostri artigli usare armi e magia 


a TONNELLATE CERTO! KAIN 
113--S= A BIZZEFFE AND LEARN TO FLY (BEATLES) TUTTI 


Ehi! Lascia . 
stare Rocky! E li de 
il mio migliore = - y 
amico! 


. . . N 
Una marcia in piu 
Non soltanto dovremo sgambettare, volare, nuotare e 
strisciare: potremo anche servirci di queste praticissime porte, 
che ci permetteranno di spostarci a una velocità favolosa. 
Sono anche fantastiche da vedere, quando si accendono. 


A Niente paura: è come quando si sale per A Che luci! Meglio farlo a stomaco 
la prima volta in ascensore... vuoto, però. 


Enigmi 
Non si tratterà soltanto di 
attaccare, scannare e succhiare 
anime: dovremo anche usare il anche quell ); o di pi 
nostro cervello di non-morti per appare in occasione dei combattimenti 
risolvere gli enigmi. Alcuni sono 
spaventosamente complicati e 
ci costringeranno a operare sia 
nel mondo materiale che in decisamente 
quello spettrale per raggiungere x agghiace 

i nostri obiettivi succhia 


infatti, < 
acolari 
i fiato. Il 


slementi, che è 


ttamente 


li sviluppatori 
puntoni ch 


Nor 


<< Raziel sta contemplando la sua esistenza 
o se l'è fatta addosso? 
V Più avanziamo in questi ambienti 

li. più orrendi diventano i mostri 


A L'indicatore dell'energia di Raziel che 
assomiglia al logo del Dreamcast si sta 
esaurendo. Dov'è l'anima più vicina? 

W Da solo di fronte a tutti i mali dell'universo, 
un mostriciatiolo con un bastone... 


A in questo gioco c'è un sacco da 
cercare e da riflettere: prepariamoci a 
una bella faticata 


<Impalare qualcuno con uno spuntone 
appuntito è divertente, ma dovremo 
anche usare il cervello 


Dietro la misteriosa maschera 
del nostro anti-eroe, ecco i 
segni lasciati dalle torture dì 
Kain, Non solo ha spezzato le 
ali di Raziel: gli ha anche 
portato via metà faccia. Ecco 
perche indossa la maschera... 


LEGACY OF MAIN: 
SOUL REAVI 1, 2% N 


i0WON3ddY 3 DIVITOYLIY 


NESSUNO SALEM'S LOT 


KLAUS KINSKY 


| mostri sono come le biro: se 
non funzionano, bisogna 
scuoterli un po'. Se continuano 
a non funzionare, 
sbatacchiamoli un altro po' e 
poi estraiamo l'anima. 


Eccomi qui, 
alla ricerca di 
anime 


A Raziel dispone anche di qualche 
presa al volo in puro stile Tekken 


partenza! Grandi 


IENAVENTO 


A Kuma sarebbe invidioso di una 
proiezione del genere. Notare la distanza 


v K tutto qu per 
A Lasciamo stare questo io. songre per aiar cu | 

cene sil a IN EN URTI INNER 

‘ 1 el ha la praticissima capa comport 

dl I ondi € limitando« 


A Una rissa non è completa finché non si 
distruggono le forze vitali dell'avversario. 


É 1 pé 
(AZZZZZAZAZZZZZZZZAAZAAAAAAAAAEAA-AEAA-A--A-AA-A-A-A-AARAA-AAAAA-A--AAAAAAAAZZAZZZZZZZZZEA BD 


L'incubo dei disegnatori di giochi tridimensionali è la telecamera. Molti giochi hanno tentato di usarla 
in modo decente, ma la maggior parte ha fallito. In Soul Reaver potremo muovere la telecamera ogni 
volta che ne avremo voglia e basterà premere R1 per inquadrare il nemico più vicino! 


©) 


A Stanchi della solita visuale ‘fondoschiena 

del personaggio‘? Basta ruotare la 

telecamera per cambiare inquadratura! 

D> Facciamo scendere la telecamera. per A Raziel è ambitissimo ai ve: 
ammirare le architetture gotiche nessuno fa gli spiedini come lui... 


<La prospettiva laterale ci permetterà di 
seguire in ogni macabro dettaglio le 
nostre mosse in combattimento 


W...mentre spingendo la telecamera 


oltre il bordo potremo controllare cosa 
ci aspetta lì sotto 


KAIN 


DARE FUOCO A QUALCUNO 


“Calci, pugni ce bastonate... 


...non sono male, ma ci sono sistemi molto più fantasiosi e 
divertenti per infliggere dolore alle sventurate anime morte 


che ci circondano. Qualche esempio. 


) una serie di 
Îì parti narrative 
tte quando 
lati pu 
», Oltre 
e pe 


anche qu 


A Questo palo è l'ideale per l'aluminazione 
interna di questa povera anima. 

<< Non provare a lanciarmi quelle 
dannate lance! 


D Nei boschi ci attendono sicuramente 


delle grosse sorprese. Niente orsetti 
amichevoli ma mostri in quantità 


ue 


IETITOINISE 


ra abbiamo fatto la r 
grazie all'utile intr 
e stanu 


pre xenza con la trama 


vendetta 


amente nel gi 


vampiro in cerca 


gioco raccapr 
Givertente, res 
smante 
sporgor 
raggio farà meg) 

una gradita pre: 
r. Le piattake 7 
Iinclime 


mente 


nti rispetti 
‘a la chia 
tto di don 


Curve a parte, Lara Croft ha o no quanto serve p 
alla sfida del non-morto? 


f 


a e alla 


Ambienti e animazioni belli da 
morire, insieme a mostri veramente 
repellenti. Grandioso 


|_giocabilità 


Liscio come una lapide tombale 
senza iscrizioni. La gamma di 
movimenti di Raziel e incredibile! 


}. 
Raziel non puo morire! Di 


conseguenza, per completare questo 
gioco impiegheremo un'eternita 


|__il meglio _ 


Piantare un altro spuntone metallico 
nel petto delle nostre vittime, per 
risucchiarne l'anima. Slurp! 


A tratti un po' troppo lineare e 
ripetitivo. Trova il cattivo... ammazza 
il cattivo... trova un altro cattivo 


Dal profondo delle tenebre è emerso 
un gioco incredibile. Trama, azione 
erl enigmi mon potranno che farcelo 
entrare nel sangue 


Se ci piace questo facciamo un salto 
al reparto offerte speciali del nostro 
rivenditore di videogiochi e 
prendiamoci l'intera serie Tomb Raider 


pronto a svelare tutto ciò che potremmo desiderare 
sapere sullo spettacolare gioco di corse a esso ispirato... 


AIR RRARE 
ROOLINO 
REPATR 


Il reaksn el )amva a questi pren Il denar € nziale pe 
\'LAZZZZAZZZZZZZZZZZZZZZZZRZEZ RR Do 
| rn 


suoNea 
R... Alla faccia 
dell'esame 
della vista! 


SS Tutte le immagin | 4 ROTA Tute eran 


O Una curva via l'altra! 


Anche i percorsi dall'aspetto più facile sono zeppi di curve tremendamente strette e di ostacoli 
insidiosi. | lunghi rettilinei sui quali superare facilmente gli avversari sono una vera rarità. 


€ YOCCHIO ALLA CINTURA © 


Uno dei percorsi più spettacolari è il tunnel a gravità zero 
del pianeta Oova 4... in cui troveremo anche una cintura di 
asteroidi. Dovremo fare veramente attenzione... 


A Dovremo sfruttare al massimo tutti i A “csc terreno pen si è in 
rettilinei che incontreremo.. coda richiede un vero miracolo di abilità 


vom inf3UR 
LI 


4 
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N 


x 


hi J VA Fi "i N \WS 
Ciascuna gara ci condurra altraver dati e 


decine di strane e splendide local 


VELI voyr? 73 NPA TSIDII A %, 


A Non perdiamo tempo nel tentativo di non A Nel caso che non sapessimo 
essere risucchiati nel tunnel centrale. Tanto decidere da che parte andare, ecco una 
i riusci provvidenziale freccia verde. 


SCLAZAA 2 BC)Teata a testa! 


La modalità a due giocatori ci permetterà di gareggiare su una qualsiasi delle piste già affrontate 


| nella modalità torneo. Le sfide na folli testa a testa sono il meglio di Star Wars Racer. 
“x (a } PT) 
\ AWALLAR L AL 


UZ, 


Peli 


A Vai così... grande! Proprio come 
A | circuiti sono in generale 


i Mario Kart nello spazio. vero? Cioè, 
UAZZLEZA molto lunghi e permettono un prima cnr 
Mieli sacco di manovre tattiche 


t// cessati 10 seen 171] 


A Imparare a conoscere la pista è 
importante per arrivare primi. 


<Ecco uno dei percorsi più facili e brevi 
del circuito per i podracer. 


()Garatra delinquenti 
Le gare sono estremamente combattute, fin dai primissimi livelli. 


Gli altri piloti sono veramente aggressivi... d'altra parte, se 
fossimo così dannatamente brutti forse lo saremmo anche noi. 


1:07.08 


î TEmi 


A Schizzare attraverso un lago di metano è 
favoloso... almeno finché non prende fuoco. 


A Proviamo la prospettiva in prima persona. 
per provare il vero brivido della corsa. 


A Un minimo errore di calcolo è verremo 
superati da un'intera schiera di avversari. 
«Andare a sbattere, decisamente, non è 
una buona idea 


> Nel film Star Wars: Episode One Anakin 
Skywalker riesce a sfuggire alla schiavitù 
vincendo la gara di podracer di Boonta Eve. 


) lungo la pis 


part 
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| droidi servono da squadra dei box e 

lavorano sul nostro veicolo dopo ogni gara. a 
Più saranno i nostri droidi, più riparazioni 
potranno effettuare. Facile, no? 


Sono sempre 
in testa per 
un'incollatura! 


AI pianeti di Star Wars 
Racer sono famosi per i 
loro pittoreschi tramonti. 
Se solo riusciremo a 
superare quella roccia 
potremo contare su 
i PI un'ottima scorciatoia. 
| pe ) V Tiè! Chiunque si presenti 
A A 1000 trugut l'uno i droidi non sono , o ; con una carrozzeria del 
certo regalati, ma valgono la spesa. È , Si dì genere merita il peggio 
WUn po' a sinistra. un po' a 
destra, ancora un po' a destra. 
Ci siamo quasi... 


o jOWNONIddy 3 OTVITIVIIY 


AREE 

TNA TXEY 
LADRO DI UNMATTO.. Pf 
Quando decideremo di L nt | [A VI 
potenziare il nostro pod dovremo e recai =—=514. | OA (A | 
concludere un affare con Watto, ; È 
un ripugnante esempio di feccia 


dello spazio che vende 


4 ) VELOCISSIMI! 


Il turbo ci permetterà di 
raggiungere velocità ancora più 
impressionanti. Teniamo 
premuto il pad in avanti in fase 
di accelerazione e attendiamo 
che l'indicatore turbo raggiunga 
il livello massimo. 


A La luce gialla vicino al tachimetro 
indica che il turbo è attivato. 


A Dovremo stare attenti a non far 
surriscaldare i motori, però... 


“<< Superare rapidamente le curve con un 
podracer è una vera arte. Una volta che 


l'avremo appresa. saremo inarrestabili. 0 quasi. 


Un elemento unico di Star Wars Racer è la possibilità di 
riparare il nostro veicolo durante la gara, tenendo premuto 
il pulsante R. Le due icone nell'angolo dello schermo 
indicano le condizioni dei motori. 


Ugner U/ALI 
Pi) 


A È comodo poter effettuare riparazioni 
durante la gara, ma il problema è... 


A ...che nel farlo rallenteremo, perciò 
dovremo calcolare bene i tempi. 


DATI » gann 


()Trucchiamo il pod... 


Potenziando il nostro veicolo potremo contare su migliori prestazioni 


in termini di trazione, sterzo, accelerazione, raffreddamento e 
riparazione. Potremo spendere un capitale per componenti nuovi di 
zecca, oppure fare un salto alla discarica di Watto. 


A Migliore sarà la nostra posizione al termine —‘ Rivendendo le nostre parti usate 
della gara. più denaro avremo a disposizione avremo uno sconto su quelle nuove. 


METTIAMO ALLA PROVA | MOTORI! 


Il podracer è divertente, certo; quanto, però, rispetto ad altri 
mezzi di trasporto? 


Lan 


L'attenzione al rlettaglio e 
straordinaria. Tutto e rapiflissimo e 
fluido. malgrado un po' di nebbia e 
qualche oggetto che compare dal nulla 


| gioca RETTO "w 


| porlracer sono straorilinariamente 
veloci. maneggevoli e facili da 
guidare. | percorsi sono tanto 
complicati quanto divertenti 


Il classico gioco del quale ci 
innamoreremo subito, ma finiremo 
per stufarci 


| ilmmeglio | 
Sfruttare i motori per incendiare le 


pozze di metano del pianeta 
Malastare. Arrosto immeriato! 


Sbagliare a giudicare una curva e 
ritrovarsi a percorrere la pista al 
contrario 0, peggio ancora, 
distruggere il podracer. 


13 sori 


Un gioco di corse fantascientifico 
tutto adrenalina, che non si limita a 
fregiarsi della licenza ufficiale di 
Guerre Stellari. Una modalità a quattro 
giocatori non avrebbe guastato, però. 


Se ci piace questo potremmo 
divertirci con altri giochi di corse 
futuribili come WipEout 64, Extreme 
62 o F-Zero X. A noi la scelta! 


DICONO 


kI 


ChE LA MORTE SIA 
POso ETERNO. 


MENTE DI PIU FALSO... 


Immergiti in questo mondo medievale infestato dai demoni e dalle forze oscure. 
Dovrai attraversare anche l'inferno per risvegliare l'unica persona che è in grado di sconfiggere il male. 
Ma attenzione: se tornerai sui tuoi passi, nulla sarà come prima! 


LIMI pie at RAC o. 


al gioco ti converte. È At 


(Cidiverte E 


PLAYSTATION L. 124.900 


Gabriel 
Logan, l'eroe 
piaystation (| di Syphon 

Filter si 
crede Solid Snake. Ha 
tavvero le doti necessarie 
per reggere il confronto con il 
maestro dello spionaggio? 


| 


affascinanti. Ogni 
Syphon Filter ha vari 


a de O i o c nice are u 
ni î £ 4 | Ata in < amo in une senza ess 3 + 
1: } A 9 9 é n » > 3 amp 
n q j a che cé c mm F dobbian > protex stro 
e > S Pi Ù gno tura dagli attacchi 
; € € Me ci È > oristi mentre 
A Diamo una riscaldata ai livelli “ghiacciati” ; Sne ) > I be 


arla. Me 


lanciando un paio di granate qua e tà 


| programmatori di Syphon Filter hanno senz'altro passato molto tempo al cinema. Come 
risultato, il gioco è pieno di scene e ambientazioni ispirate a film famosi, tra le quali 
l'attentato alla metropolitana di Die Hard 3, la diffusione di un virus letale che è alla base 
dell'omonimo film e una missione in abito scuro stile James Bond. 


ARMOR 
tti 


tè DANGER 


A Gabriel Logan non è riuscito sventare MISSION, PARAMETER PASO 
l'attentato alla metropolitana. proprio ) 

come Bruce Willis. Accidenti! 7 

> Logan è stato avvistato dai nemici, 

fallendo nel test “missione in abito da 

sera” alla James Bond. 


A Gli abbiamo fatto prop 
un bel buco. Ci vediamo 


<C'è anche un accenno al Gobbo di Notre 


Dame in Syphon Fiter. Almeno. ci pare À La prospettiva in terza persona rende 


WUn virus letale. Un'epidemia 
inarrestabile. La popolazione sterminata. 
Facciamo qualcosa! 


difficile per i nemici prenderci alle spalle. 
V Due uomini armati di pistola che mirano 
alla testa di Logan. Non vorremmo essere 
nei suoi panni. 


989 STUDIOS/EIDETIC 


SONY 


SPIONAGGIO/AZIONE 
1 


DUAL SHOCK, MEMORY CARD 
NESSUNA 


€) Le cone che ci circondano! 


La maggior parte dello scenario è in 3D e completamente interattivo. Logan può far saltare in 
aria le cose, romperle, salirci sopra. farci dei buchi o nascondercisi dietro. 


o di una mi: 
ne aggiungon 


in un mondo reale, 
Mtinua 


avere l'utili: 
puntamento elettronici 
in stile 


he gli permette 


A Ci vogliono solo cinque colpi per far 
saltare in aria una macchina della polizia. 
<Hop! Logan deve aver preso lezioni da 
Lara su come saltare sulle piattaforme. 


spostarsi senza perdere 

E fondar 

che i ca 

individuare per poi farli fuori 


nemk 
modo 


) il nostro letale 
re, Questa tattica 
SSO a vana dai nemi 


io fuorì dal nulla a 


) eccezionale 
coecoeosocoeoco 


€) In miasione! 


Gli obiettivi dei vari livelli ci 
vengono comunicati attraverso 
un auricolare da Lian Xing, e 
non ci vuole molto a cercare 
una somiglianza con Mei Ling 
di Metal Gear Solid. Possiamo 
anche premere Start per dare 
un'occhiata alla schermata 
della mappa, che ci mostra 
tutti gli obiettivi da completare. 


A Questo tizio si nasconde nel primo 
livello e noi dobbiamo farlo fuori. Un 
colpo diretto in testa dovrebbe bastare. 


<< Questa è Lian Xing. la nostra 
compagna nella lotta al crimine. 
L'aspetta una brutta sorpresa nelle fasi 
successive del gioco... 


A Stare appeso in questa maniera non serve 
a molto: è solo uno sfoggio di bravura. 


A Ci siamo sentiti mai in colpa dopo aver rotto 
una finestra con una pallonata? Beh, Logan 


pera nica paesi A Lo vediamo quel quadrato verde? Possiamo 
mirare ai nemici anche da molto lontano 


A Logan si imbatte in un paio di “vecchi 
amici” nella metropolitana. Facciamoli fuori! 
(WWWYXYIXXTIXXIXXLLKLELIETIOCIIIIECIEIO 


Cecchi I° b 
iIMo alii opera: 
Col nostro fucile di precisione possiamo eliminare i nemici 


da una grandissima distanza, oltre a poter scrutare quello 
che si trova in lontananza. 


A Piano, piano... tanto non lo sa che 
siamo lì... ancora un centimetro. 


PUNTARE IN ALTO? 


Nonostante le differenze tra Metal Gear Solid e Syphon Filter, 
siamo sicuri che qualcuno vorrà un paragone tra i due... 


A Centrato in pieno! Il poveraccio muore 
con il sangue che gli esce dalla testa 


SYPHON FILTER 


? | ARIA 


una terroriate 
all'interno 
della 
metropolitana, 
evitando i treni 
che eì 
afrecciano 


—b 


Le ambientazioni sono riprodotte 
nei minimi dettagli e il gioco ha un 
tocco molto cinematografico 


| gioce i SMS) 


Le missioni sono diversificate e i 
controlli molto completi. Ci si gioca 
henissimo, anche se è noioso 
cercare | vari oggetti 


Tantissime missioni e zone segrete 
che ci tengono impegnati 
all'infinito 


Aggirarsi in gran segreto nel 
bellissimo museo e far fuori le guardie 
del corpo di Phagan una alla volta. 


- . 


do 


Logan si muove alla velocità di una 
lumaca quando indietreggia. Datti 
una mossa! 


Il gioco umisce le azioni segrete ili 
Metal Gear Solid con la 
presentazione di Tomb Raider e il 
realismo cli GoldeEye e funziona! 


Se ci piace questo... chi ili noi ha gia 
sparato tutte le munizioni in Metal 
Gear Solid puo provare Tenchu: Stealth 
Assassin oppure Farle To Black 


L. 79.000 


Un gioco per 

PC che dà 

una pazzesca 

scarica i 
d'atrenalina grazie alla sua E gica > 
azione scatenata dla sala La 
giochi. Non è roba che si vede tutti i giorni. Ferse 
siamo impazziti! 


Malati per le macchine! 


Dobbiamo saper scegliere le auto da usare in Midtown 
Madness. Per avere accesso a quella migliore dobbiamo 
quasi completare il gioco, ma è facile poter guidare quelle 
più divertenti. Diamo un'occhiata. 


“<< Ci sono molte variabili, come per almeno è non vediamo una bella 
esempio il passaggio dalla notte al spiattellat 
giorno. che danno un tocco in più alla r xjoviniamo un f 


irimediatt 


A ll bus — ovviamente è lento, ma è da —ALaberlina— il mulo del gruppo. 
urlo quando facciamo le curve Impareremo ad amarla. 


condi, Ovvero i tempo 
vuole per arrivare alla prima c 
> tracciato. Midi 


*ECU 
Mii 89 " n "a sa 1 
stata 


A Il camioncino — mettiamoci la tuta 
da lavoro. carichiamo le armi e 
facciamoci un giretto in città. 

> La coupé — meno agile e 
manovrabile della berlina. 


A La visuale dal sedile di pito dà A Ecco cosa succede quando si guida 
un'impressione immediata di come dei matti in mezzo al traffico 
guimento a tutta velocità. cittadino. 


Car 
3 


VW Che bel panorama. Ci viene voglia 
di scoprire cosa ci sia più in là. 


3 d> Semaforo rosso. A Ecco di nuovo la mappa. Se ci 
Ci fermiamo? Certo 


(NÈ ZII perdiamo. abbiamo sempre un aiuto a 
- che no! LAM RE Te ortata di 
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La grafica non colpisce per la 


qualita ma per la velocita e le 
situazioni spettacolari 


Em tto! St | giocabilità | 


Non c'e niente di meglio per 


spesso che la polizia abbia qualcosa quello dei giochi per console dello flivertirsi. E il gioco rli corse non di 
da ridire e cerchi di sbatterci fuori stesso genere: vincendo una gara simulazione migliore per PE 
strada accediamo ad altrì tracciati e veicoli da 


provare, Ci sono solo nove veicoli, ma 
ognuno ha un suo valore tattico 
specifico. La Super:Volkswagen è 

Si, l'idea è un po' come quella del molto utile per anticipare le curve, 
gioco per PlayStation Driver, ma è mentre la 4X4 ha un telaio più elastico 
resa in maniera totalmente diversa E fondamentale capire quale auto 
Driver cerca di essere realistico usare a seconda so, Potremmo 
vantando una manovrabilità e una sene avere delle per sulla longevità 
di missioni credibili. Midtown Madness dii Midtown Madness. È un gioco 
rifiuta questa impostazione, puntando difficile, ma c'è un numero kmstato di 
tutto sul divertimento puro. Possiamo gare. Peccato non sia possibile creare 
stabilire d livello di realismo generale dei tracciati personalizzati, e la 

jel gioco 
amtva quando questo è r 
minimo. Gii incidenti e glì urti violenti 


diventano una costante, dando cosi ij TE. 
vita a degli scontri davvero J 


spettacolari Poco importa, però. Per il tempo che 


E ciifficile da dire. Ci giocheremo ogni 
giorno fino a quando non lo 
completeremo. Doporliche tomeremo 
a giocarci di tanto in tanto 


l'immediatezza del gioco. Messun 
manuale complicato: hasta uscire dal 
hox. accelerare e via! Molto divertente 


LA) 
mu 
tti 


e i massimo divertimento modalità per più giocatori non è così 
Mato al eccezionale 


® 
Ù 
ndo 


LA 


A tv " tT.T.Y dura, diclamo un paio di settimane, ci 
SUI Il I UI]I 4 fi ED farà paù felici di un concerto del 
nostro gruppo preferito nel 
î salotto di casa nostra 


Lo svolgimento del gioco è sir 


l'assenza delle auto controllate dal 
computer nella modalità per più giocatori. 
È un po' seccante, a dir la verità. 


È divertimento puro. | giochi di corse 
per PC non avevano mai raggiunto un 
tale livello di follia pura. Giochiamoci 
tanto, perché chissà se ci sarà in 
futuro qualcosa di simile. 


NIENZONI PERICOLOSE 
Midtown Madness ci permette di rischiare la vita e le ossa 
K i î in molti modi, ma qual è l'attività più pericolosa? 


A Possiamo appena vedere gli 
avversari. molto avanti rispetto 
a noi. Diamoci una mossa! 


Se ci piace questo possiamo aspettare 
l'uscita di Driver per avere qualcosa di 
piu serio. oppure giocare a Motorcress 
Mariness per qualcosa rli simile 


Cosa, cosa? 
Un mega- 
picchiaduro a 
quattro 
giocatori per Nintendo 64 
con Mario e Yoshi? 
Favoloso! Qui ci aspettano super-risse di gruppo! 


eni __ °° _ 


- 


altra parte, chi s 


LE MI 
davvero che Nintendo si : LC IVI 


LI 
sarebbe attenuta alle regole classiche? 


Imagineer. 
Smash Bros è un I) HI IIIV IH) I} 
so ( da qualsiasi altro LUIVIBAT, vit If 
mai visto e che ci Ciò che Nintendo ha fatto, invece, è 


ai di vedere. È la 
za del divertimento, ur 


Jia 


DOL 


Quanto alle mosse, ogni personaggi 
» delle le 


L osni Gi ingoia e GI £ 
di giochi come Te sulla base < 

inserendo al loro posto facili specifiche < 
suonarle a combinazioni di mosse 


buffe n ;e ostruire cx > 
Speciali e una curva dié apprendimento ci son però. Non è come in 
perfetta Tekken, dove prima di iniziare a 

(AZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZLZEZA MR Di 


L 17) = prmbc RATE 15 «) a BERE i hrc | O 


tre agli otto p jonaggi 


l Una rissa a 
bordo 
dell'astronave 

di Fox 

McCloud. 

Ospitale. il tipo. 


SET 


A Queste belle bolle ci difendono 
dagli attacchi in arrivo. Sono 
a utilissime come scudi. 


ul 
Siamo costretti a 

certo livello di 
ontrano, qui pc 


combattere s 


abi tà. Alc 


sfoderare mosse vincent 


Mremo 
attraverso 
semplici combinazioni di A, B,ReZ 
dalla prima volta ch 


eremo le mani « 


praticamente 


Ji giocoi 
gocheremo più 


nente, più 


an saranno le < 


xmbo, ma nor 
Dal 


momento 


no la pazienza facilmente: in 


amente un 


)se divertenti da fare e da che in un 
toa 
] iù quattro può si 
All LELLA e a 
ipacità specific 


uccedere p 
olta cf 


Xquenze 


cosa, una 


‘a con 


i mos 


e combo d veramente le c ji Ciascun 
il megk », tuttavu zone a personaggio acquisteranno 
f Ni, Sinceramer un'importanza fondamentale 


Fuorilaversione PAL' | 


i 
Con arene di gioco poste 
e quattro personaggi in rapido 

movimento da una parte all'altra 


» una tele 


Su piu live 


=camera 


po anto ric: O dall'azione 
uando le ci iniziano a 
O lune se, inoltre, sul nostro 


appaiono delle piccole 

> xreremo quindi il rischio 
pire più ‘chi è ch 

), poi, ciascun personaggio 


di nor 


in ogni 
ha une 
talmente caratteristici 


2 una sene 
dere 


impossibile qualsiasi confusione 


| FERSUNAGGI 
L'aspetto più p 
in Mario 


acevole è ch 
Smash B 


na o poi 


e. Come 


amveremo p 
nostro personaggio pre! fe 


poi il gioco diventerà ar 


divertente 


ra più 
Mentre impariamo i var 


trucchi, infatti, dl gioco serr 


allargarsi sempre più, int ndo 
altre mosse, altre trovate spassose € 
alcuni fav boss. A un 


inizieremo a desiderare ch 


Bros non finisca m 


ittivamente, pi 


\ai: ed 


che que 


yvere 


termine 


ciò che ur 


jioco in cui si 
possibile gic 
ontir 
lì non ave 
superficie 


eramente 


pblicati finc 
prendia 


anti, mettiamo mano a 
no e richiediam 


afonc I eda una 
versione PAL al più presto fin) 


possibile 


A | replay consentono una 
perfetta libertà di 

movimento nelle posizioni 
più strane. 


521 (Y 0001 ausonv 


PlayStation 


tua zucca: 
devo catturare la tua * 
carcassa spelacchiata per 
salvare li mondo dal terrore 
mutante... 


A Potremo schizzare qua e là sott'acqua con 
questa specie di scooter acquatico a reazione, che 
spara anche reti utili per catturare le scimmie. 


€) Tartaruga caprermo! 


Non riusciamo a raggiungere quella scimmia sulla nave 
all'ancora nella baia? Il trucco è lasciar andare per prima la 


tartaruga, in modo da avere un passaggio gratuito per la HMS 
Banana. Avanti, saltiamo sulla testuggine e catturiamo un'altra 


di quelle bertucce. Ottimo 


A Nella caverna c'è un 
interruttore che libera 
la bestiola dal suo 
recinto subacqueo. 


d A cavallo della 
tartaruga! Il suo 
guscio funziona come 
una praticissima 
piattaforma mobile 
Grande 


A L'implacabile Spike si strappa i 
calzoncini nel tentativo di abbordare il 
folle vascello delle scimmie 


A Una rete che scende su una 
scimmia... è sempre una vista 
piacevole! 


l'intelligenza, trasformandosi nella 
È 1 sulla 


are l corso < 
una il profes 


naturalmente, un Dual S 


MURA EOMANDI 


immia 


videogiochi come 


tre si infili uno 
peciale cappello 
in grado di 
potenziare 


Sparke 
Holi ca Vil 
elettrici! 


cococoeooeootd 


comando 
probabilmente lo è, ma è ar 
tione di buon sens pad, in 
on siamo 


altra co 
tc O poter lar 
orrendo 


7 scimene 
massima facilità? Beh, grazie alle 
del Dual Shock 


s c coecoeococococoooco 


apnino di acimmie! ; 


PLATFORM 
] 


Nelle viacere di Gaburin! 
C'è un intero livello del gioco ambientato all'interno di un 
animale... bestiale! Per quanto il professore sembri credere che 
sia divertente, dovremo vedercela con microbi all'attacco e con 
strane appendici dello stomaco che tenteranno di digerirci... 


pad 
ide. Meno n 
scimmiotti 
niente ni 


mano. Tutt 


dietrc ar 
a guardia di gigante: 
allo di mammut o 
annidate fuori dalla 


ve è un equipaggiamento 


A Ecco un grosso interruttore. Colpiamolo 
per avere accesso a nuove aree. 


A Divertente? Il nostro amico con i 
capelli bianchi dà i numeri... 


e 
utiliz > temuttor 
che a H i a distanza 
impe ant letta 


gioco 
aumentato 
ziale dei 17 


'erciò, per gli utenti di 
è senz'altro la via più bre 


dell'evoluzione i 


cecoecoeocsccoeoscecooscoeo 


DUAL SHOCK, ANALOGICO, POCKETSTATION 
NESSUNA 


ì, grazie alle mie 
doti di rematore ho 
avuto un posto 
nella nazionale di 


A Schiacciati da 
un pupazzo di 
neve? Meglio 
inghiottire un 
pato di biscotti 
energetici 


P “Éun'elica 0 
un frullino? 
Serve per 
volare? Mah, 
può darsi” 


Spyro the Dragon è stato finora il nostro platform per 
PlayStation preferito: ma di quanto lo batte Ape Escape? 


cavallo di 
n73AZZIMIZTÀ, 


lil giudizio 


Un immenso fascino. un sacco di 
trovate buffe e la semplicita 
travolgente rlelle scimmie in liberta 


| giocabilità | 


Inseguiamole, diamo loro la caccia 
e spariamo ai loro amici: rlovremo 
usare trucchi lì oyni genere per 
catturare quelle scimmie 


|_longevità 


Partentrlo dla un inizio modesto. il gioco 
si allarya e si ramifica come una 
quercia carica ili sfide sempre nuove 


Il momento in cui la rete 
cala sulla zucca rlella 
nostra prima scammua 


|__il peggio 


Zap! Zap! Zap! Ahi! Quella 
scimmia malesletta ha cercato di 
cavarci gli occhi! 


Divertimento a base tli scimmie in 
quantita industriale. Finalmente un 
platform per PlayStation per il quale 
valga la pena perdere la testa 


Se ci piace questo... non esiste 
niente di meglio per PlayStation 
quanto a platform, ma possiamo 
provare Spyro the Dragon 


PROVE nn° rusmo BREZZA 1) 


Squame verdi 
L in vista: il 
piaystaion N mettile 
prodigio di 
nome Groc è di ritorno. Il 
problema è: meglio dargli 
corda 0 trasformarlo in una borsetta? 


reale per garantire il 


d i tro a inseguire 
l iro di u 
to dog 
) af 
oni non riesce tuttavia a 
fondere il fatto che il gioco score 


tabikti. Anche se q 


un prot di Me imtante di resto del aloco: ottime imma 
A Ancora una volta Croc se ne va in giro A Bella, la lava... Attenti a dove mettiamo tar digngnare i denti ani ostan zzico di 
ad ammirare il panorama i piedi, o ce li arrostiremo! fei difetti del platform tridimensionali 


A La nave dei pirati. Niente 
di cui aver paura, qui 


hi, sono anché 
un famigerato 
ladro di gioielli) 


| nemici sono FRETTA rari i 


Croc 2. Sì, qua e là compare qualche pazzoide che spara 


palle di fuoco, ma a parte questo i livelli sono relativamente privi di animali animati. 


ono semplicemente troppo 
f { 


he significa che finiremo per € 


le nostre vite e dovremo ricominciane 
ja capo ogni livelli n una regolarità 


la farci sbattere per terra ypad 


he non rispondono bene, non aiuta 
Ji certo e spedira allegramente 


e 


TRASITISTIE ZIA IIZOR n sax I 


A Un altro abitante dei boschi rimane a 
bocca asciutta, perché Croc se la da a 
gambe. Che peste! 


A Booo! Queste specie di scheletri sono 
solo uno dei tipi di mostri che incontreremo. 
<Proprio quello che ci vuole. 


Attraversiamo il ponte e scaraventiamo la 
rana cicciona nell'abisso. 


A | Gobbos. Il loro cervello non deve 
essere più grosso di una biglia 


i I 


"@ 


A Questi vasti Evelli. malgrado diano l'illusione 
dell'ampiezza, sono in realtà molto limitati. 


Il Gran Visir 


Facciapelosa. al 
ostro servizio! 


Immagini ottime e scorrevoli 
rovinate da un forte effetto nebbia 
sulla distanza. Ottima colonna 
sonora, però. 


nei 


Si corre molto, si salta molto e 
finisce qui. La telecamera e i 
comanili inadeguati rendono 
impossibile divertirsi 


Sorprendentemente difficile: potrà 
tlurarci per secoli, ammesso che ci 
venga voglia di continuare 


|__i meglio | 


Penetrare in un nuovo settore con 


la speranza che sia davvero 


tlivertente 


Tentare di saltare da una piattaforma 
all'altra e cadere nel vuoto anche se 
non abbiamo sbagliato nulla. 


“ 


Non sono ancora riusciti a capire cosa 
occorre per fare un buon platform 
tridimensionale. Un gioco mal 
concepito, noiosamente lineare e 
difficile da controllare. 


il platform a 
base di draghi Spyro The Dragon e 
le avventure di Crash Bandicoot ci 
faranno andare in visibilio 


PROVE 000 ronmaro: PLavstaon = PREZZO:L 93.000 iN USCITA A: AGOSTO 
Con anche 


PlayStation 


basato sul combattimento 
Spaziale continua: questa volta è 
Omega Boost a farsi avanti, pronto al massacro. 


gigantesco Transfom 

dovremo pilotare nel t 

cancellare È 3 

delll' n l'i di un pesante 


i goco ha una gf 
eccellente. |l film 
in tag 
pui ro Ss 
x DL £ grafica de x 
A Una curva brusca è il atrata può tri ) ur mica da te 
sistema migliore per evitare Deniarmine pur 
una pioggia di proiettili. Siano sputa nella birra e ita un gradito 
'infimi Po a iù. Roba spetto alle solite musich 
A All'infinito e oltre, o F " 


più o meno Omega 9 , ( am rmentano i timpani. In 
Boost. orgoglioso del r 2 \ 


ta .i x a »q È E cd dire « 
suo cannone 7 % È ando | i . und ) e L' 


iarlo via perché ci annoia e las« sviluppatori di FIFA 99 ne 
impronte di fango sul nostro tappetc a. Quan 
sent 


\ efficacia. Le | r ‘ Occ » attendere i bc vedere 
‘80 e la sua moda delle » | Li [ I I IS [ hi VI | D superano a tà frenetica ) ' di combattimento come si 
spalline. Notare le tripudio di n ) ( Da combattere ci sarà 
dimensioni delle spalle! Omega £ è il nome di un Le ime t infatti, si piazzano 


Un altro pianeta. e/o 


Visto che lo spazio non è soggetto ad alcun diritto legale, gli sviluppatori avrebbero potuto 
sbizzarrirsi sfoderando le ambientazioni più sbalorditive. Invece hanno fatto... questo 


A Tunnel metallici... ma non ne abbiamo 
già visto qualcuno in un film intitolato 
Guerre Stellari? 


A La madre di tutte le astronavi è 
davvero una signora nave. 


<L'astronave nemica scivola via 
dal nostro campo visivo. Non ci 
resta che attendere che i nostri 
missili teleguidati la aggancino 


d È una palla di escremento 
08 
Lode RO > inun modo o nell'altro, Omega Boost 
assomiglia a un Trasformer di scarto. 


(TORE POLYPHONY DIGITAL 
SONY 


A Omega Boost ondeggia nello spazio e 
noi assistiamo a un delizioso spettacolo di 
fuochi artificiali. 


A Le esplosioni: ecco qualcosa che Omega 
Boost sa fare veramente bene. Bang! 


- 
da 


regolarmente alle no 

impedendoci di inc 

continuano a entrare e a uscire dallo 
schermo rc ul tro 


una pioggia di 


nel gioco, tutto cx 
onfon È in preda alla 
frustrazione 


delle sale giochi 
e Harrier, ma non è nemmer 
lanto divertente 
za f 
provare qual 


slocità. Ne 


più che altro 
Omega Boo: 
di forfora. Iny 


impressione 


eni problemi 


a restarcene li 


sospesi, in attesa della pros 


e Pad 
(AZZZZZZZZZZZZZZZAAAAAAAAAA-A-AAAAAAAAEAAAAAEAAAAEAEAEEAZAZZZEREA Dl 


SPARATUTTO 
W: 1 


ARATI NE: DUAL SHOCK 
\UTRE VERSIONI: NESSUNA 


Ill cadetto iale! 

ca Apaziale. 

| boss sono simili a noi nell'aspetto, ma sono spesso 
decisamente più grossi e dotati di maggiore potenza di fuoco. | 
nostri nemici standard, invece, sembrano non aspettare altro che 


farsi impallinare da noi. 


A Proiettili teleguidati che lasciano 
accecanti scie di vapore. Meglio non 
averci a che fare 


A Sebbene molte delle astronavi madre possano sembrare minacciose, 
sono piene di punti deboli. Premiamo continuamente il tasto di fuoco! 


A ll nostro uomo d'acciaio sopporta un bel 
po'di colpi, ma attenzione ai laser più grossi 


ondata di aggressori 
momento che i nostro 
personaggio è un robot volante con 
due gambe in posizione eretta, tutti i 
moviment no piatti 
ruotare e tuffarci quanto ci 
ogni movimento risulta 
0 e inefficace, mai vigoroso 0 
ite. L xrtimento sulla 


A Passeggiando per le distese dell'universo è inevitabile imbattersi nel classico cattivo 
intergalattico. A quel punto. volano le scintille. 


Itation in termini di sparatutto 
lattici non è da gran che 
perciò fa piacere che luppatori 
abbiano avuto il cor di introdurre 


spegne troppo { 
ossa anche 

sul mercato un pizzi Ji varietà 
vecchi ile. Purtroppo, però, è 


upato qualcunc 
ssimi fuochi di artificio 
ad avere bisogno di 10 nei videogiochi un 


un serio ripensamento, in modo da 


l'intero ger 
artimento faranno bene 
sfruttare al meglio le potenzialità delle 


A Un cielo di fuoco e un 
po' di compagnia: che 
romanticismo. 


GA BOOST 


è @picnoa 


Grandioso filmato introduttivo 
varie gustose lucine colorate, ma le 
scene tli battaglia sono prive di 
ispirazione 


| giocabilità | 


Ci vuole un po' per farci la mano 
perche la manovrabilita del 
personagigio e strana: rlopo un po 
pero, iliventa tutto un po' monotono 


Questo gioco non riesce a interessare 
La sua difficolta dovrebbe tener vivo 
l'interesse, ma l'azione di gioco e 
troppo piatta per ilurare 


|__ilmeglio 


Inquadrare con esattezza una 
grossa astronave nemica e lare 
libero sfoyo alla nostra rabbia 


n» 


L'insopportabile turbinare della 
telecamera quando colpiamo i boss 


Noi lo eviteremmo; se uno ha 
proprio sete di combattimenti 
spaziali, puo comunque servire per 
trascorrere un'oretta o giu di ll 


l'eccellente R-Type Delta o uno ilei 
numerosi giochi ispirati a Guerre 
Stellari 


esaltati che ci siamo messi a 
girare per la redazione 


coperti di carta alluminio, emettendo ronzii 
meccanici... Più 0 meno. 


A Nascondersi dietro gli edifici va benissimo 


A £ pericoloso saltare sottoterra. Stiamo 
Farli saltare in aria. altrettanto. Facciamolo. 


per prendere una bella zuccata. 


AVANTI, SCATOLE DI LATTA 


tutto quanto sia tranquillo e 

piatto come al solito. 

Fatto? e, adesso proviamo a 
ualizzare un robot gigant 

calpesta paurosamente la 

dirige verso la a di front 

distrugge e ana, sparand 


i. Glì ultimi due titoli 


Mechwarrior, 

Mechwarrior 

Mercenaries, hanno vendute 

di copie. Ec almente un altro 

seguito. Si tratta di una v 
ggiornata dei giochi prec 


milion 


stile di gioc 
) i dettagli in occ 


Affronte 


) millenni 


ì militare 
terribile dis. 
INvINC il nostro 
metalli 
liamo è d mente difficile: è 
fatti ruotame È 

superiore indi 


p arte 
jentemente 
ome in un € 


gambe, un po arro 


armato. L'azione è più spettacolare 
la di tutti i I di 
vod degli ultimi cinque anni 
i insieme, | robot sono 
te realistici: si 
muovono, combattono ed esplodono 


in modo eccezionale 


18,161 


isione: fiumi, 
utostrade 


gni di squadra e 0 


multipli per le nostre missioni. Le 


ia, non contano molto 
e di 


parti 


il'ie ( redibi se piac 
ndere di mira sing 


°artendo dagli aspetti più elementari, le missioni di allenamento passano quindi ad addestrarci 
alle gioie del tenere in ordine una squadra di alleati, il tutto per mezzo di consigli lampo o, 
quando è necessario entrare nei dettagli. con lo "Special Green Screen'. Una cosa è certa 


obiettivi facili come questi non li troveremo da nessun'altra parte 


A | suddetti obiettivi Annientiamoli con tutta 
la potenza della tecnologia del 31° secolo. 


D> Come tutti i bravi insegnanti, il nostro 
istruttore ci porta a fare un giro in 
spiaggia. Urrà! 


<LL'ultima missione di allenamento è 
dedicata al compito di controllare i nostri 
compagni 


VÈ difficile attraversare questo ponte 
senza rigarsi la carrozzeria 


A Una brutta rissa provocata da un caso 
di intossicazione alimentare. 

Vil pub Red Lion sembra stranamente 
tranquillo all'ora di chiusura. 


HASBRO INTERACTIVE 1 (SU INTERNET 16) 


LI , LI . 
Parkdiricambio perrobot 
Al termine di ciascuna missione potremo recuperare pezzi dalle carcasse fumanti delle 
nostre vittime. In questo modo potremo rapidamente potenziare la nostra macchina mortale. 


Un altro autocannone? Ottima idea... 


A Primo contatto... tutto il nostro 
trafficare sarà servito a qualcosa? 


<Ecco le macchine che ci permetteranno di 
modificare il nostro Mech. Arraffiamole. 


del l'avversario e farle < » in aria i direbbe che questo 


complessi 


una gamba 
Tutto € le, dunque 
allora pe erché il voto è solo 


n LI UESVERI) 


ma è questo. In tutti i dute 


come una montagna e € 


cerv un bambino 


È un uccello? Un aereo? No... è un 
robot da 100 tonnellate. Non è 

difficile immaginarlo: il marchingegno 
più divertente che possiamo piazzare 
sul nostro bestione meccanico è il 
dispositivo per il volo a reazione. Per fi 
quanto pazzesco, ci permetterà di far 
zompare nel cielo il nostro robot per 
chilometri. 


A La possibilità di saltare sugli edifici 
fari deropirenee glio 
Sfruttiamola a 


< Semplicemente ridicolo. Non riuscirà 
mai a sollevarsi, garantito. È divertente. 
però, perciò va benissimo. 


<= —g 


I livelli sotterranei sono stranamente 
claustrofobici. Aiuto! Mi sono perso! 


A Un altro nostro progetto che si 
rivela un fallimento... meglio 


al tavolo da di: 
rien md A Che splendido tramonto. Manca solo 


una bella robottessa con cui pomiciare 


| combattimenti urbani sono tra gli aspetti 
migliori del gioco. Distruggere il nemico... 
o gli edifici? A noi la scelta. 


PRONTI AL CONTATTO! 


È difficile crederlo, ma il nostro robot dispone di una vista di 
precisione. Più che a uno stile di combattimento da guerriglia alla 
Delta Force, però, ci servirà per prendere di mira parti specifiche 
dei nostri bersagli. Ogni pezzo del nostro nemico può essere 
danneggiato separatamente: concentrando i colpi su una parte 
singola, perciò, potremo eliminarlo più velocemente... e 
guadagnare l'ammirazione di colleghi e membri del sesso opposto. 


A Non spariamo finché non riusciremo a —4 Questo mirino quadrato rappresenta un 
vederli il bianco degli occhi. Il fatto è che gli piacevole diversivo rispetto a quelli rotondi 
occhi non li ha... tradizionali. Eggià 


‘ SCONTRO METALLICO... 


i robot nuovi di zacca di Mechwarzior:3 0/ Johnny S, l'eroe 
' degli anni ‘80 di Corto Circuito? 
Le 


Praticamente perfetto. La grafica 
è favolosa. Il sonoro, anche. | 
menu, pure 


|_gioco 
Profonda e hen equilibrata 


Peccato per l'intelligenza 
artificiale non troppo sveglia 


Li mensa) “i 
Un gioco duro e vasto, con 


modalità a più giocatori in 
generose quantità 


La prima volta che metteremo alla 


prova un nostro nuovo progetto 
Funzionerà... 0 no? 


pun 


L'intelligenza artificiale povera. che 
riesce ad abbassare in un istante di un 
huon 10° il giudizio del gioco. Bah 


Veramente divertente; ma perché 
l'intelligenza artificiale non è un po' 
più... intelligente? Vien da pensare 
a un uomo di latta del mago di Oz in 
cerca di un cervello... 


X-Wing 
Alliance, un gioco dall'atmosfera 
simile ma con le astronavi al posto 
tiei robot 


COMPUTER ONE 


LA PIU” GRANDE CATENA ITALIANA SPECIALIZZATA IN VIDEOGAMES 


Ti ud 
) | LLIUBEN gar: 
HAN | % 
a IR | É 
| \WARNENG:\ W 
tesa = 
| - è PI 
== KINGPIN n ® upoen Bparcrroli 
T LIT.109.900 LIT.89.900 


LA TRANQUILLITA” DI ESSERE MIGHIIORI 
©3430 ni s Atlantis 


Eco La 


PREDATOR Sa, e \éoyi 8-9 » 


4 
3 Da na = SEI + i rase TMA ‘dé i è, 
ni Sh N arr N ra - hd è 
LIT.69.900 LIT.99.900 {i ta 99, 900 LIT.94.900 LIT.44.900 LIT.89.900 LIT.99.900 LIT.69.900 
+ — a fee Mharvasre Page pennino ME (3 la 
erogato = MI :AJUCON sg DE n è 
aa 5 gt Seni nf 
3 % ec % » 
n "| Lao Cite k eee. Php I 
a a «png ca: Reg De 
a =) 
LIE Me | o osi TA A, 
RA È DRAGONS LAIR DVD me ® i ta PS PLUGHI BA Mi #1 RACING, scali AVIRA 2 I 
LIT.109.900 LIT.109.900 LIT.94.900 ma 1 19. 900 LIT.99.900 LIT.49.900 LIT.99.900 LIT.99.900 
ROESI] Wiwte's 2 DO (LLC © 203 NFEN_MARRIO alia pkeg" 
MLLODTE cn ENVES]|{{} sm FCH__HARRI aio - 
IIS ci v » - Pit » se 
È è a” th AI ; 
a ì v L i Pai 1 = 
) “Sl » 
Y MA; P PRE % @ Lr PE II 
a ca "3 bia Si 
“ e e a, > Were 
Ae Li ni fa siii > n ciù Lala 2 Lt LL SAN - TOFWAR dor 
LIT.99.900 în T.00, 900 LIT.94.900 LIT.99.900 LIT.94.900 LIT.99.900 LIT.99.900 LIT.119.900 
c i ix STAR: WARS 


I | 
OUTCAS®® PAR amp Gp? linf@.18 WORLD a “i 


4 
salino ETA PET Pf Ten a reo 
LIT.79.900 LIT.89.900 LIT.99.900 LIT.59.900 I LIT.99,900 LIT.79.900 
051 - 343504 19( FENDITORI 
7 si) wa 
-OMPUTER ONE Via Vela 12/2 - BOLOGNA x 


BOLOGNA BOLOGNA FERRARA FORLI’ 
LA 12/2 TE 051/3435 MURRI 39/D TEL. 0: / BALDI, 120 Tel. 0: 204 EPUBBLICA, 180 TEL. 054 


MODENA FIRENZI E PARMA PAVIA 


1,73  089/21113 TÀ D PUCCI, 1 
HERGORA GENOUA i i INTERNET 
enna EA http://www.computerone 


CHIUSI PER FERIE DAL 9 AL 22 AGOSTO COMPRESI 


nuova 
raccolta di pezzi da 
discoteca alla menta? 0 è 
la prima simulazione di 
volo per il Dreamcast? 


A La visuale dall'abitacolo: luci intermittenti 
dappertutto. L'ideale per perfezionare la 
nostra abilità di piloti evitando di finire 
contro qualche picco roccioso. 


> La grafica degli aerei è davvero brillante, 
ma gli sfondi non sono proprio gran che. 


A Hanno le ali e volano. Cos'altro 
potremmo chiedere a degli aerei? 


Immaginiamo una simulazione di volo 


per PC priva di opzioni e dettagli 


Ora immaginiamo uno sparatutti 


inte per console... in cui non sì 
spara. In entrambi i casi ciò che rimane 
è Aero Dancing. Il nostro ruolo nel 
gioco è quello di un pilota Blue 
Impulse, all'intemo di uno squadrone 


tipo Frecce Tricolori 
Dovremo 


nostro jet in modo da poterci unire alla 


imparare a manovrare il 


pattugha e disegnare nel cielo forme 
armmoniose con la nostra scia di fumo 
Altrimenti potremo scegliere la 

me |@ in sostanza è una 
° «< o c°ed x 


> di più la potenza de 


“st per creare 


FIATO 


Si può dire quello che 


in po' più di 


i vuole, ma non 
nusciamo a entusiasmar i davanti 8 

specie di Pilot Wings a base di jet quest 
Tutto qui. Niente 


missioni e niente { 


| movimenti fi sono 


80CUuf lente riprodotti, la grafica è 


fenomenale e gli aerei si 


ino dei prodig; 


dizioni atmosfeni li maneggevolezza: il gio 


he volare qua e però. è più piatt ) di uno show 
- 10 costretti a 


arci troppo a lungo. è pr 


televisivo, Se fr 


BRAFICA = 


che il nos! 


babile 


ro cervello abbandoneret 


La grafica degli aerei è la m he 
ibbiamo mai visto su una ( [ 
viene ulteriormente messa in evidenza 
falle numerosi sorgenti luminose, ma gio: 
icenario a base di elementi che fanatici appassionati delle simulazioni 
mpaiono dal nu di volo. Il Dre: a 
lisegnate rozzamente è imperdonabile nfktto serì danni a 
In un gioco caratterizzato da una così me questa non lo aiuteranno di 4% 
misera varietà d'azì poteva erto a far Ri) 
© «< |A E e ce8LoL80 00 ° o 0 


Assolutamente unica, nella modalità a più giocatori, è l'assenza 
dello schermo condiviso. Anche se sulle prime potrà disorientarci, 
ci insegnerà a essere precisi per restare in formazione. 


A Ecco una coppia che ammira il 
tramonto. Che romantici. 


A Questo ricorda un po' l'albero con le 
ghirlande delta tradizione pagana... 


<Non è facile usare il fumo per 
comporre scritte nel cielo. Finora noi 
siamo riusciti a scrivere "00000", ma 
"Viva Games Master” non ci viene ancora 


fa fa 


Il realismo degli aerei è pressoche 
fotografico, ma lo scenario, carino ta 
un'altezza ii 4500 metri. appare 
orrendo quando ci si abbassa plananido 


| gioco la SISI 


Dopo un po' di tempo passato a 
seguire con la testa l'inclinazione 
tlell'aereo finiremo per 
atldormentarci per la noia 


|_longevite _| 


Per padroneggiare tutti i dettagli e 
le abilita necessarie ci vogliono 
secoli: ma se e per quello, anche 
per digerire un sasso 


Completare una bella scritta nel 
cielo e ammirarla dla più 


angolazioni 


La totale assenza di varieta 
nell'azione di gioco. Nient'altro 
che cielo blu 


Gli appassionati di simulazioni di volo 
potranno apprezzarlo, ma chi si aspetta 
magie dal Dreamcast farà bene a 
spendere altrove i propri quattrini. 


Pilot Wings 


per Nintendo 64 o X-Wing Alliance per 
PC. Altrimenti, aspettiamo Air Force Delta 
per il Dreamcast, di gran lunga superiore. 


C'iaTAZSEZESGNIGIE 


Contro la pirateria rivolgiti al 
fin Di. 


MERCATO NERO Mi 


Grandiosi giochi 


ad un prezzo 
imbattibile 


Ecco i giochi della collana MERCATO 
NERO di Challenge Multimedia 


Sono titoli originali, completi, sempre in 
italiano dalla qualità garantita e dalla 
giocabilità assicurata. Li puoi avere con 


sole 19,900 Lire! 


Cerca i prodotti CHALLENGE MULTIMEDIA 
dal tuo dal rivenditore di fiducia, oppure 
rivolgiti direttamente a noi per conoscere 
le ultime novità. 


CD ROM 


Per saperne di più visita il nostro sito 
www.challengemm.it e-mail: jotler@challengemm.it 


Tutti i march Challenge Multimedia, MERCATO NERO è un marchio di Challenge Multimedia 
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omberman Fantasy Race 
ant 


però, rappres 


un gradito ritomo di 
A 


p artificiere 


DINOSAURI 


fiamma per il 


Questo gioco è una spudorata 
imitazione di Mario Kart ed è anche 
un'imitazione riuscita. Non offre certc 
la prc lità e le finezze del 


Nintendo. ma se non altro 
essere un po' 
meno. La differenza più 
data dal fatto che 
me di nuo 
dei dinosau 


he sì 


liner Louie 


comparsi in 
molte delle 


01:47:44 
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- 
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L'animazione di questo Tirra è favolosa. 
specie quando il lucertolone inizia a scattare 
€ come se spanciasse lungo la pista! 


2 FANTASY 


ultime uscite 
diventasse in 3D e ingiocabile 
corse € Jinosauri richie 


= 
3 
= 


stess 
» dovremo fare 
igere troppo la 
se si stancherà di 


tranne per i f 
attenzx 
nostra aicatura 
noi, infatti, ci scaravent 
bombe e tutto 
volte. OK, forse non è proprio 
ma senz'altro l'uso del pulsante 
al momento sbagi 


a non spi 


è a tera con 


senza pensar 


due 


gara. ll metodo di 
da quello di Mano 
sistema abbastanza insoliti 
affrontare le curve, < 
far saltare la nostra ci 
bordi della pista, acquistando c 
potente scatto. Quel 
che qui c mo tutti i c 
vecchi gic 


ì Bomberman, dai 


ai guanti e, naturalmente, alle bombe 


I POWER-OP 


Potremo fame scorta prima di ogni 
gara, acquistandoli con le monete che 
guadagneremo piazzandoci al primo 
secondo 0 terzo to. Vincendo una 
gara otteremo inoltre la possibilità di 


rere un giro extra da soli lungo un 


Teniamo d'occhio l'indicatore di 
resistenza nell'angolo dello 


È 


acquistare ti ch 
consentiranno di accedere alle pist 
sive. Potremo così affrontare k 


Nor 
ompletare 
la modalità a un ore, ma la 


longevità del gioco è { 


a dalle 
modalità versus e time trial, oltre che 
dalla grande varietà di dinosauri 


ersi 


iù 


schermo. Quando sarà al massimo 


potremo effettuare uno scatto di 
velocità, facendo schizzare via la 
nostra cavalcatura. Il trucco per 


battere il computer consiste proprio 


nel tenersi da parte un livello di 


resistenza sufficiente per scattare 


nell'ultimo giro 


A Ecco che se va! N 

fermarlo quando e co: 

riprenderà molto in fretta 

<Un Tirra che procede in velocità ha la 

maneggevolezza di un autocisterna in 
rva. Attenzione ai murì! 


Alcuni circuiti sono abbastanza 
piatti, ma si riesce a distinguere 
hene cosa sta succedendo 


Ci vuole un hel po' per prendere la 
mano con i comandi digitali, ma 
superato questo ostacolo ci aspetta 
un gioco veramente ilivertente 


TRI 
J DIARFE STE 

Non occorre molto tempo per mettere 

da parte il rlenaro sufficiente per 

accerlere a tutte le piste: a quel punto 

rimane comunque la mortalita versus 


Gli elementi e i bonus tratti dai 
classici giochi Bomberman iel 
RERSELO] 


». ITEM SHOP, 


L'ultimo giro, quando quegli 
imbroglioni dei personaggi controllati 
tlal computer ci sorpassano in blocco 


Malgrado non riesca a raggiungere lo 
splendore di Mario e compagni, 
Bomberman Fantasy Race rimane 
comunque un ottimo clone di Mario Kart. 


Se ci piace questo... potrebbero 

piacerci anche Micro Machines o 

Circuit Breakers. Altrimenti, passiamo 
rettamente a Mario Kart. 


DI Î) == AsosTI 1008 


tempo ancora uscito ed ecco che per lui 
Ho sempre preferito le perché gli sviluppatori vengono già annunciati giochi 
Sa i console giapponesi, scelgono di non adottarli. | super-sanguinari come questo. Il 
; per il semplice giochi per PC utilizzano un Nintendo 64, invece, sta ancora 
piacere di poter sistema diverso e per aspettando il suo primo titolo 
7” vedere ì giochi a questo non presentano i d'azione e di conseguenza 
tutto schermo e per la bordi neri. continua a perdere terreno. 
possibilità di avere Forse, se fossero usciti in 


“sono sempre quelle due odiose 


almeno, per esempio, potrei avere NINTENDO 64 AL SANGUE. 

i giochi in inglese invece che in c ai N , 

FOROSFIONA Come tutti sto aspettando 

Quello che mi chiedo, però, è —_ hei ‘ 

questo: la versione PAL avrà sa E I sa 5.0: (Pai È MEAE 
anche in questo caso quelle G | tenuto d'occhio! titoli Î 

due maledette strisce nere? Spelseno spali'anninalat 

Lo chiedo perché il Dreamcast } per la nuova console 

utilizza il sistema operativo Sono rimasto i 

Windows CE e non si è mai visto chaloratio nel x 

"un videogioco per PC con quelle Vedana tra o Gai PA 

strisce sullo schermo questi titoli \ | Scrivo per ronzio! gerse er su qulilità 


Quanta bella posta questo mese! Andiamo a 
vedere cosa hanno scritto i nostri lettori... 


Veronica. Mi è rimasto in mente 
perché, pensando al mio 
Nintendo 64, ho cominciato a 
chiedermi cosa abbia sbagliato 
Nintendo. Il Dreamcast non è 


versione per Nintendo 64 un 
numero maggiore di titoli un po' 
più ‘adulti' tipo Turok 2 e meno 
cose come Zelda e F-Zero X, il 
successo della console ci 
avrebbe guadagnato. 

La PlayStation per esempio ha 
prodotto alcuni titoli ottimi e 
originali tipo Metal Gear Solid e 
Tenchu, adatti sia agli adulti che 
ai più piccoli. Secondo me il Beh, se quello che vuoi è il 
Dreamcast prodotto in Giappone ——A(Cisarà un seguito nella serie di successo di Dreamcast dovrà seguire la stessa sangue, allora sarai felice di 
o negli Stati Uniti Broken Sword? strategia, se vuole fare le cose in sapere che in giugno 
Una versione europea o grande n uscirà Carmageddon 
americana sarebbe meglio: '64, seguito a breve 


subito a disposizione gli ultimi 
titoli usciti. Una cosa che non 
riesco a sopportare delle console 
PAL prodotte in Europa sono | 
bordi dello schermo. Durante le 
sequenze filmate dei giochi ci 


strisce nere sopra e sotto lo 
schermo... A volte sono spesse 
anche cinque o sei centimetri, 
perciò ho deciso di scegliere un 


Credete che la nuova 
console di Sega sarà 
fatta in modo da 
funzionare bene anche 
qui da noi? 


Resident Evil: \ informazione in merito su Games Master, ma non 
Codename \ c'era scritto a cosa serve esattamente. L'articolo parlava 

delle sue dimensioni e della sua alta definizione, ma 

non è bastato a darmi un'idea di come dovrei 

| usarla. Potreste gentilmente spiegarmelo voi? 


Punto di vista interessante, 


Franco. Personalme: 


to, non 


lamo che i videogioch 


ano risolvere ì prob Per quel che 


riguarda l'ori 


del mondo. Ci 


, non ci sembra 
ente mettere 
i giochi 


» pià 
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Interactive, editore d ! 
Midway, h: 197 
sapere q to Li 
T | pubblicazione 
seconda avventura. 
Il commento roposit 

al 4 


un eventuale titolo M: 


Ci sembri impaurito Luca, 
ma un po' di paura non fa 
| iguarda 


male. Per quel c 
la violenza nei gioci 
sima generaz 


ritoniamo che « 
guire lo stesso percorso 
to dal film più recenti. 
1 >» molto c 


ante, pensiamc 


lovranno 


hn Woo, per 
;ensura più accanita 
I dei giochi da 


d i Eh sì, hal ri come gestirli! 


Vv 


n i era senza un 


serie F © Megaman, ma | 
sono dei titoli che 
) meritano di sfruttare î 


® 


esempi sono Tekken 2 


Caro Games Master 
Quando poco tempo fa ho 
comprato una copia di FIFA '99 
per Nintendo 64, non ci ho 
trovato dentro né Ronaldo né 
Denilson. E un peccato, perché 
volevo comprarli tutti e due per 
il Manchester United. 
Federico Galli 


Caro Games Master 

Ho sentito delle voci a proposito 
di una PlayStation nera con la 
quale è possibile farsi i giochi 
da soli. Mi chiedevo se sapreste 
dirmi dove trovarne una al 
prezzo più basso possibile. 
Paolo Mattei 


sciu 
Purtrop D 
concluso, anche Sony 
continua sten i 
t rig e 
zioni, o magari per 
acquistare uno degli ultimi Net 


Yaroze, puoi provare 


tattare Son, 


Caro Games Master, 
Vorrei sapere se è possibile 
trovare uno dei giochi Crash 
Bandicoot per PC. 
Giovanni Rotondi 

molto raro che Sony pubblichi 


dei giochi in versioni € 


quella per la sua cons 
3 non è il caso di Crash 


licoot. Purtroppo non lo 


su PC 
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VÀ GIOCHI TRATTI DAL FILM! 


INOLTRE! 
LA MINAGGIA FANTASMA fee TTT 


SPECIALE GUERRE STELLARI "tti 


DALCULTIMA SETTIMANA DI AGOSTO 


Super Veloce 
> Esplosive prestazioni 2D, 3D e DVD 
> L'unico chip DualBus a 256-bit 


> AGP fuoriclasse e 16 0 32 MB di veloce 
memoria 


> Giochi 3D, come Forsaken” fino a 2048 x 
1536 ad oltre 60 fps 


ede video ad alte prestazioni per il gioco 3D 
Super Realistica Super Versatile 


> Cinerealismo 3D con il “vero” 
Environment-Mapped Bump Mapping 


> L'esclusivo DualHead Display supporta 2 
schermi con 1 scheda AGP, permettendo 
8 diverse combinazioni di monitor - RGB, 


> Vibrant Color Quality?: rendering a 32 bit, i 
o Flat Panel - e televisore 


texturing a 32 bit, Z-buffer a 32 bit 


> UltraSharp DAC 300 o 360 MHz per 
una visione incomparabilmente nitida 
e stabile 


> L'unica scheda a gestire risoluzioni e 
frequenze in modalità indipendente su 2 
schermi, per fantastiche esperienze in 
doppio video, ad alta qualità, anche su TV 


Matrox Millennium G400. Una sola scheda video. Possibilità infinite. 


Prima davanti a tutti 


3D Environment-Mapped Bump Mapping 


Una sota scheda AGP supporta due schermi 


www.matrox.com/mga/italia/ 


Agenzia Italiana di Matrox Graphics Inc. 3G electronics s.r.l.- Via Boncompagni, 3/b 20139 Milano Tel. (02) 5253095 Fax (02) 5253045 email: 3gelectronics@treg.it 


Tutte be caratteristiche descritte si riferiscono alle schede in confezione retail; potrebbero, n parte, non essere presenti in alcune versioni per l'integrazione, Per | benchmark sì veda wwm.matros.com/mgalintermediate/fineprint/. Orahan Order of the Fiame, è un marchio 


Moe © 19908 Pyygnosis Limited. Stave Zevo è an m 


x. © 1999 Accolade, ln 
lom. Quake Il 


Il Matrox G4oo TechDemo è stato realizzato da Digital illusions. Expendabdie è un marchio registrato di Rage Software. Combat fight Simulator, Copyright € 


) 1997 id Software Inc. Forsahen"* 1998 Acclaim Entertalement inc. SI riconoscono | marchi registrati al legittimi proprietari 


live! the experience! 


La nuova 3D Blaster TNT2 Ultra “intrappola* le tecnologie 
grafiche più innovative e le utilizza per spingere la tua 


esperienza di gioco là dove non è mai arrivata 


Anche a risoluzioni incredibilmente elevate, i 32 MB 
di memoria e le immagini a 32 bit assicurano un 
realismo grafico senza precedenti, mentre le altissime 
frequenze di refresh consentono azioni di gioco 


rapidissime e incessanti 


Per "spremere" dai tuoi videogiochi tutto quello che 
sono in grado di darti, entra nella Creative Dimension 
Il gioco ti prenderà talmente che potrebbe essere 


difficile sfuggirgli 


Schede Audio 


Schede Grafiche 


3D Blaster Riva TNT2 Ultra 


* Basata sul processore grafico 
Riva TNT2 Ultra di nVidia 


* 32 MB di SDRAM e RAMDAC 
da 300MHz 


* Utilizza il Bus AGP 
* Risoluzione fino a 2048x1536 


* Architettura di memoria 
128-bit ad elevata velocità 
con pipeline TwiN Texel 


Per saperne di più chiedi al tuo 
rivenditore di fiducia o consulta 
il nostro sito web 


Altoparlanti 


La nuova dimensione per il tuo PC 


UNDBLASTER,COM 


Video 


® Creative Technology Ltd. Tutti i nomi dì prodotto o marchi s 


nitaha 


RO 


prodotti Creative Lab 


marchi registrati dai legittimi proprietari 


no promossi e diffusi da Cre 


Tutte le specifiche sono $ 


Labs Srl 


iggette a cambiamento senza preavvisc 


